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ELOSZO

Az Informacios Tarsadalom Technologiai Tavlatai

Az ,Informaciés Tarsadalom Technoldgiai Tavlatai® (IT3) projekt célja az, hogy attekintse az
informaciés és kommunikacids technoldgiak (IKT) elérelathaté alakuldsat, kilénds tekintettel a
2007-2013 idészak magyarorszagi informacios tarsadalmat meghatarozo tényezékre. A projekt
keretében az attekintést 12 témakorben végezziik, témakdronként meghatarozva 6-8 legfontosabb
részterlletet, roviden jellemezve azok fejlédési tendenciait. Ennek alapjan kerll majd kivalasztasra
az az osszesen 20-25 technoldgiai jelenség, amelyekkel kapcsolatban a targyidészak magyar-
orszagi helyzetére vonatkozdan jelentds, nem-trivialis allitdsok fogalmazhatdk meg és kerilnek a
tanulmanyban részletes elemzésre.

A tanulmany kidolgozasanak részeredményeként

Korképlnkben a témakdrokhdz kapcsoldédd, olyan 1 alapok

hireket ismertetunk, amelyek a témakorokkel kap- “ hirkzlés

csolatos anyaggydjtés soran kerultek latokorunkbe,

es amelyek (valamilyen szinten) igazoljak, D végberendezések
alatdmasztjak azokat az éllitdsokat, amelyek az o

rendszertechnika

Ef

adott témakorrel kapcsolatosan — elérelathatolag - -

meg lesznek fogalmazva. Tekintettel a nagymen-
nyiségl informaciora, nem torekedhetink a
témakorok teljes lefedésére, igy valéban csak a
legjelentésebbnek, legatfogdbbnak vélt hireket
kozoljuk. Természetesen eléfordul, hogy egy-egy
hir tobb témakorhoz is kotédik — ilyen esetekben a
legerésebb kapcsolatra val6 utalast tesszik az els6
helyre, s egyben utalunk az egyéb vonatkozasokra is.

A témakorokhoz piktogramokat rendeliink és a
hireknél ezekkel jeloljik meg, hogy az adott hir
melyik témakaor(6k)hdz kapcsolodik.

A hireken és az egy-egy aktualis technoldgiai
kérdést atfogdan ismerteté bevezetd cikken kivil a
2007 marcius-aprilisi szamtdl kezdédéen a Korkép
minden szamaban helyet kap egy rovid irés, amely
a tarsadalomtudomany eszkozeivel elemzi vala-
mely technoldgiai jelenség(csoport) megjelené-
sének ill. terjedésének a hatésait a tarsadalom és
gazdasag kulonbozé terileteire. Ez a "Tarsadalmi
perspektivak" rovat az NHIT és az ITHAKA kozotti
egyuttm(ikodés keretében készll.
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alkalmazasi eszk6zok
tartalom-kezelés
fejlesztés és mikodtetés
biztonsag

uzlet

kdzszolgalat
maganfelhasznalas

szabalyozas

(A témakorok meghatarozasa az IT3 Kérkép

2005 &prilisi szamaban talalhatd.)
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JovOprognozis maskent

Az (informéacid)technoldgiai elérejelzéseknek (mint példaul az IT3) érdemes idéhorizontjukon tullépve
kitekinteni az emberi és gépi gondolkodas viszonyat teljes mértékben felforgatd prognozisokat
felvazolo "extrém" jovoképekre is. Az aldbbiakban ezen elméletek legismertebbikét mutatjuk be.

A technolégiai szingularitas

A tudomanyos-fantasztikus irodalom és a jovOkutatas technoldgiai szingularitas (Szingularitas vagy
Kilonosség) néven ismert bonyolult jelensége eredetileg egy lehetséges jovébeli
eseményre/eseménysorra, az emberrel azonos szintli (idével
jelentésen felilmuld) gépi vagy mesterséges intelligencia (M)
megjelenésére vonatkozott. A képzeletbeli novekedési gorbe elér
egy pontra, ami utan teljesen belathatatlan a jové. A kifejezetten
szamitastudomanyi szempontok alapjan kidolgozott elmélet
szerint, az emberfelettivé valo M| hatasara a technoldgiai fejlédés
olyan drasztikusan és gyorsan valtoztatja meg a valdsagot, hogy
a Szingularitas elétt élék képtelenek felfogni azt. Mivel képtelenek
felfogni, megbizhatéan elérejelezni sem képesek. (A gondolattal
eljatszva, a technoldgia mas tertletein is el lehet képzelni
mindent felforgatd valtozasokat. Példaul, ha kitaldlndnak egy egészen uj, a szénhidrogén- és a
klimavaltozas-problémat megoldd energiaforrast, valdszinlleg ugyanugy szingularitasrol
beszélhetnénk...)

Az elnevezés asztrofizikai analdgiara utal: a gravitacids szingularitds 1ényege, hogy a végtelen nagy
vagy nullahoz tarté mennyiségek megjelenése miatt, a jelenleg ismert fizikai modell hasznalhatatlan a
fekete lyukak kozelében. A fekete lyukat mesterséges intelligenciaval, a fizikai modellt jovémodellel
behelyettesitve, maris megkapjuk a technoldgiai szingularitasrol alkotott képet.

Szingularitas-értelmezések

Az eseményt elGszor I. J. Good statisztikus irta le 1965-ben: "definialjunk egy ultraintelligens gépet
ugy, mint egy olyan gép, amelynek intellektualis tevékenysége tulmutat a legintelligensebb emberekén
is. Mivel gépek tervezese egyike e gép intellektualis tevékenységeinek, az ultraintelligens gép még
jobb gépek tervezésére lenne képes, intelligenciarobbanast hozva létre, amely gyorsan maga mogott
hagyna az ember intelligenciajat."

A technoldgiai szingularitds elméletének jelenleg ismert véltozata a
matematikus sci-fi szerz6 Vernor Vinge nevéhez kothetd. 1993-as
esszéje (The Coming Technological Singularity) alapjan "harminc éven
belil meglesznek a technoldgiai eszkdzeink az emberfeletti intelligencia
létrehozasahoz." Egyre inkabb kozelitlink a Szingularitashoz, jovémod-
elljeink egyre bizonytalanabbak lesznek. Az emberfeletti intelligenciék -
egyrészt kibernetikailag "feljavitott" emberi elmék, masrészt MI-k -
megjelenésével sokkal gyorsabb fejl6dés varhato.

RIS LILARIY
_f ;

A Szingularitds azoéta is lazban tartja a tudoményos-technoldgiai
kozvéleményt. Tobben foglaltak allast pro és kontra, egyesek elképzel-
hetetlennek tartjak, masok a nagyon - "belathatatlanul" - tavoli jovébe
vetitik ki, mig megint masok, példaul a témakorrdl vaskos kotetet (The
Singularity Is Near, 2005) irt polihisztor feltalalé Ray Kurzweil a Moore
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torvényt altalanositva, viszont csak a "hardverre", a mennyiségi novekedésre 0Osszpontositva,
fedeznek fel exponencidlis mintat az emberi térténelemben: a térvényben leirt minta az integralt
aramkorok megjelenése el6tti és a jovObeli technolégidkra egyarant érvényes. Mihelyst egy
technoldgia megkdzeliti lehetésége hatérait, "paradigmavaltéasként” uj technoldgia jelenik meg, és ez
az ismétlédés biztositja a folyamatosan gyorsuld fejlédést. Ez az exponencialis névekedés végll a
Szingularitashoz vezet. Kurzweil megfogalmazéasaban: "a technoldgia torténelmének elemzése
ramutat, hogy a technoldgiai valtozas - szemben a jelenlegi intuitiv-linearis nézetekkel - exponencialis.
Ezért a XXI: szazadban nem szazévnyi, hanem a jelenlegi Utemmel huszezer évnyi fejlédést fogunk
megtapasztalni. A fejlédés haszna és eredményei, mint példaul a chipsebesség és koltséghatékonysag
egyarant exponencialisan névekednek. De maga az exponencialis névekedés is exponencialisan fog
valtozni. Par évtizeden belll a gépi intelligencia meghaladja az emberi intelligenciat, és ez olyan gyors
és alapvetd technoldgiai valtozasokhoz vezet, amelyek szakadadst hoznak létre az emberi
torténelemben."

Forgatokonyvek

A Szingularitas "klasszikus" - MI-, robotika-alapu - modellje mellett legalabb 6t masik mddon, de
leginkabb az dsszes forgatokdnyv kiilonbdzé kombinacidjaként is bekdvetkezhet. Ezek a kdvetkezok:

1. a szamitégépes kapacitas fejlddése kdzvetlenil hat vissza az emberi
intelligenciara és egyéb képességeinkre, jonnek a cyborgok, a Homo sapiens-
szamitogép rendszerek. (Az angol Kevin Warwick kisérletei példaul ezt az utat -
a "megsokszorozott intelligenciat" (intelligence amplification, 1A) - késziti el6.)

2. A technologia és az idegtudomanyok gyors fejlédésével a human agy
merevlemezen torténd emulalasa is megtorténhet. A cybertérbeli [ények
bonyolult rendszerekbe szervezédnek, egyfajta kollektiv intelligenciat alkotva.
(Ezt a koncepciot elsésorban Hans Moravec, a Carnegie Mellon Egyetem
robotikusa képviseli.)

3. Az egyre komplexebb, szerteagazobb Internet és az azt hasznalé emberiség -
globalis agyként - "emberfeletti" rendszerré all 6ssze. (Kicsit ugy, ahogy Arthur
C. Clarke a telefonhaldzatokrdl prognosztizélta egykor.)

4. A mikro-elektromechanikus rendszerek (MEMS), a targyi kdrnyezetiinkbe
agyazott, szamitési kapacitassal rendelkez6 eszk6zok és a fullerén-alapu gépek
fejlesztése ipari nano-0sszeszerel6khoz vezet. (Ez a - Digitdlis Gaianak is
nevezett - megoldas féként nanotechnoldgia-kutatok nevéhez flizédik.)

5. ember-szamitégép szimbidzis helyett a genetika, a neuroldégia és a
biotechnoldgia vezet el a Szingularitashoz.

_.":ﬂmUNTDmWN TO SINGLLARITY

10” 10" 10° 10’ 1’ 10

EXPONENTIAL SCALEIS) Years Ago
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Pro és kontra

Nemcsak a kllonleges esemény bekdvetkeztére, hanem idépontjara vonatkozoan is megoszlanak a
vélemények. Legtobben a 2020-as, 2030-as éveket jeldlik meg. Potencidlis datumok:

« 2010 és 2030 kozott, valdszinlleg 2014-ben (Vernor Vinge),

« 2016 (Peter Cochrane, British Telecom),

+ legkés6bb 2020 (Eliezer Yudkowsky, mesterségesintelligencia-kutatd),
« 2019 és 2029 kozbtt, legkésébb 2099 (Ray Kurzweil),

« 2020 korul (Ralph Merkle, nanotechnoldgia-kutato),

« 2020 és 2050 kozétt (Michio Kaku, elméleti fizikus),

« 2030-as évek vége (Hans Moravec), stb.

Virsdly expansied Hi
iy

Epa-::h 6 The Universe Wakes Up
Pattams of matier and energy in the universe becomea
saturated with intelligent processes and knowledge
Epoch § Merger of Technalogy
and Human Inteligence
The methods of biology (Including human inteligence] ane
imegrated ino the (exponantially expanding) human echnology bass

Tochnodgy evolss

Epﬂl‘:h 4 Technology

Information in hardware and software designs

EpDCh 3 Brains

Information in neural pattems

Brains evole

Epoch 2 sioiogy

Information in DRA,

DA sviobves

The Six Epochs of Evolution
Evolubon works [huugh indirection: il creatas

Epoch 1 physics and Chemistry a capability and then uses thal capability to
evolve the next slage.

Informaltion in alomic Struclures

"Egy napon, az emberi technoldgia addig a pontig fejlédik, hogy képes lesz az alapjat alkotd hardvert
és szoftvert kijavitani" - irja Yudkowsky. A felsorolt kutatok szerteagazoé tudomanyterlleteken
tevékenykednek, az viszont mindannyiukban k6z6s, hogy kozel allnak a transzhumanizmus néven
ismert futurisztikus technoldgia-filozéfiai eszmearamlathoz.

Erdekes modon, a transzhumanizmus tobb jeles képviseldje, példaul Anders Sandberg és Max More
elvetik a Szingularitast: a humanbdl a poszthuman allapotba torténd atmenetet "kiildndsségi pontok”,
"torések" nélkuli evolucidként képzelik el.

Masok sokkal prozaibb okok miatt helyezkednek negativ allaspontra. Jeff Hawkins, az
idegtudomanyokkal is foglalkozé szamitastudomanyi szakember szerint a gépi intelligencia exponen-
cialis névekedése soha nem valdsul meg. Gordon Bell (Microsoft Research) szintén kizartnak tartja a
gépek "ontudatra ébredését." A torvénye miatt oly sokat emlegetett Gordon Moore az evoluciét hozza
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fel példaként: a Homo sapiens sokkal tobb intellektudlis adottsagainak Osszességénél, és a
"finomhangolas" akkor is kivitelezhetetlen lenne, ha ezeket az adottsagokat valamilyen mdédon
sikerlilne gépi rendszerbe "masolni." Steven Pinker kognitiv pszichologus gyermekkora sci-fi
élményeivel és régebbi korok meg nem valdsult jovéképeivel (atommeghajtasu autok, viz alatti
varosok, stb.) von parhuzamot.

Szingularitas vagy szakadasok sora?

Torténészek, szociologusok és kozgazdaszok a

: multba visszatekintve hasonlitiagk 0ssze a
b’MdSAPIENSMiEGJELE_ technoldgiai szingularitast és az emberiség
— AR Ng torténelmét donté moédon meghatarozé/atalakito két
jelenséget, a mezbgazdasagi, majd az ipari
tevékenysegek térhoditasat. A parhuzam egyrészt

e E
_gDASACI Fogg N
. ﬁég AR! FOR_RADALGQ'\?DAL\@

A,

) A N A & ::-jf;'.“ ) logikus, masrészt - az "ipari forradalom" ellenére -
'\'trtl": R l = 4 /|, mind a mezégazdasag, mind az ipar nem egy adott
fordulat egyre | o——— 7 /4 torténelmi ponton, hanem fokozatosan, hosszu
rovidebb idd alatt ? \ N\ B ' evoluciés folyamat eredményeként valtoztatta meg
\ i ' az emberiséget, tehat az adott korok futurologusai

g bizonyossaggal ugyan nem, de mindenképpen

elérejelezhették a jovot. Ezek a valtozasok ugyanis

nem egyetlen kataklizma-szer(i esemény azonnali,
hanem oOnmagukban kevésbé dramai, de Osszességukben - hosszu tadvon - mindent atalakité
"szakadasok" (disruptions) folyamatos hatdsara kovetkeztek be. A jelenlegi jovékutatd mihelyek
inkabb ezt az utat jarjak, és ezekre, a kozelmult és a jelen torténéseibdl, trendjeibdl logikusabban
adodd potencialis - "mikrokozmikus" skalaju - téréspontokra (is) fokuszalva készitenek eldrejelzéseket,
dolgoznak ki forgatokonyveket.

A Szingularitds egyébként részben egybecseng az 1970-es évek végétél megjelent, féként
szociologusok és kultur-antropoldgusok - Alvin Toffler (Harmadik hulldam, J6vGsokk), Daniel Bell, John
Naisbitt - altal jegyzett, az ipari térsadalom utani (posztindusztridlis) tarsadalmakrél sz6l6
elméletekkel, amelyekben kifejtik, hogy az informacié és szolgaltatdsok fontosabbak az iparnal.
Leirasaikban sokszor tullépnek az informéacios tarsadalmon, és az elemzések gyakran mutatnak
meglepd hasonldsagot a technoldgiai szingularitashoz kozeli tarsadalmakrél alkotott képpel.

Forrasok
http://www.spectrum.ieee.org/singularity (IEEE Spectrum, Special Report: The Singularity),
http://www.kurzweilai.net (KurzweilAl.net),
http://www.singinst.org (The Singularity Institute for Artificial Intelligence),
http://singularity.com (The Singularity Is Near)

http://www-rohan.sdsu.edu/faculty/vinge/misc/singularity.html (Vernor Vinge: The Coming
Technological Singularity)
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Biologiai processzorok

Bioldgiai processzorok a szilicium alapu tarsaiknal sokkal
gyorsabban tudnak elvégezni komplex szamitasokat. Ezt a tényt
demonstralta egy genetikailag mddositott baktériumtenyészet
segitségével egy észak-karolinai kutatocsoport. A szamitasi
sebesség azonban nem minden: a bioldgiai processzorok
adatkommunikacios képességein még van mit javitani.

Scientists have built the first living computer and tasked it with solving an important problem: flipping pancakes. Researchers
genetically engineered the bacterium E. coli to coax its DNA into computing a classic mathematical puzzle known as the
burned pancake problem. Molecules of DNA have the natural ability to store and process information, and scientists have
been performing computations with bare DNA molecules in lab dishes since the mid-1990s. But the new research, reported
online in the Journal of Biological Engineering, is the first to do DNA computation in living cells. “Imagine having the parallel
processing power of a million computers all in the space of a drop of water,” says Karmella Haynes, a biologist at Davidson
College in North Carolina. “It's possible to do that because cells are so tiny and DNA is so tiny.” While the potential computa-
tional power of programmed bacteria is immense, the DNA-computation system that Haynes and her colleagues designed
can only solve problems by flipping and sorting data. It doesn’'t have the open-ended computing flexibility of a laptop
computer or even a solar-powered calculator, so the bacteria can only handle a limited set of mathematical problems. “We're
not going to have bacteria running iPods just yet,” Haynes says. Other kinds of DNA computation are possible, though.

(053/2008) www.sciencenews.org

E Az IBM vizzel huti a csipeket

Mikozben vilagszerte hatalmas, virtualizalt szamitokozpontokat
épitenek, hogy az interneten keresztiil elérheté szolgaltatdsok
mogott mindig kelld szamitasi-tarolasi kapacitéasok alljanak, addig
a hardverfejleszté mihelyekben Ujabb és ujabb megoldasokkal
igyekeznek ezekben e szamitokozpontokban hasznalt szerverek
szamitasi-tarolasi kapacitasait minden hataron tul névelni. Ennek
keretében az IBM kutatéi — mint annyi mas mindenben - vissza-
visszatérnek korabbi idészakokban alkalmazott technolégiakhoz
(pl. virtualis gépek), és helyezik azokat Uj megvilagitasba és
korszer( kortlmények kozé.

IBM's Zurich Research Laboratory demonstrated three-dimensional chip stacks that are cooled with water. The company
expects to commercialize such stacks for its multicore servers as early as 2013. IBM plans to stack memory chips between
processor cores to multiply interconnections by 100 times while reducing their feature size tenfold. To cool the stack at a rate
of 180 watts per layer, water flows down 50-micron channels between the stacked chips. "Electrical interconnects are in a
wiring crisis; the wiring does not scale the way transistors scale, because the width of wires is shrinking but their length is
not," said IBM Zurich researcher Thomas Brunschwiler. "Our solution is to go to the third dimension to stack multicore dice
and have the interconnections go in between them vertically, which can decrease their length by up to 1,000 times." IBM's
paper on the approach, "Forced convective interlayer cooling in vertically integrated packages," received a Best Paper award
at the IEEE ITherm conference, held in late May in Orlando, Fla. This marks the third consecutive year the IBM Zurich Lab's
Advanced Thermal Packaging team has won such awards. The Zurich group claims to be fixated on water cooling because
water is up to 4,000 times more effective than air at removing heat from electronics. Earlier this year, the same group
described the water cooling method for IBM's Hydro-Cluster supercomputer. For the Hydro-Cluster Power 575, the Zurich
group replaced heat sinks with water-filled copper plates above each core. The Zurich team predicts high-end IBM multicore
computers will migrate from the copper-plate water-cooling-method to the 3-D chip-stack in five to 10 years. Three-
dimensional water-cooled chip stacks will interleave processor cores and memory chips so that the interconnects run
vertically chip to chip through copper vias that are surrounded by silicon oxide. Thin-film soldering (using electroplating)
enables the separate dice to be electrically bonded to the layers above and below them, with the insulating layers of silicon
oxide separating the flowing water from the copper vias.

(054/2008) www.eetimes.com
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%k T Tobb fényt a kutatéasnak!

A kutatdsnak ma mar elengedhetetlen eszk6ze a nagy
teljesitmény(i szamitastechnikai kapacitasokhoz valé hozzaférés.
A tavoli adatkdzpontok elérésében fellépd késleltetés azonban
komoly akadalyt jelent, és kritikus pontta valhat, ha a regionalis és
globalis optikai halézatokhoz az egyetem nem tud, vagy csak nem
megfeleléen tud csatlakozni. Szerencsére mar latni a fényt az
Uvegszal végeén.

Larry Smarr, director of the California Institute for Telecommunications and Information Technology, announced at the
TeraGrid '08 Conference that the use of remote high performance computers for scientific advancement is on the cusp of a
revolution thanks to the establishment of state, regional, national, and global optical networks. He says the National Science
Foundation-funded OptlPuter project can help remove the last obstruction to this revolution. "The ... project has been
exploring for six years how user-controlled, wide-area, high-bandwidth lightpaths--termed lambdas--on fiber optics can
provide direct uncongested access to global data repositories, scientific instruments and high performance computational
resources from the researchers' Linux clusters in their campus laboratories," Smarr says. "This research is now being rapidly
adopted because universities are beginning to acquire lambda access through state or regional optical networks intercon-
nected with the National LambdaRail, the Internet2 Dynamic Circuit Network, and the Global Lambda Integrated Facility." The
OptlPuter employs dedicated lightpaths to form end-to-end uncongested 1 Gbps or 10 Gbps Internet protocol (IP) networks,
and its network infrastructure and supporting software boasts high bandwidth, security, lower cost per unit bandwidth, and
controlled performance. The critical bottleneck is most campuses' failure to install the optical fiber paths needed to link from
the regional optical network campus gateway to the end user. Smarr is a participant in Quartzite, an experiment at the
University of California, San Diego to produce a switching complex capable of switching packets, wavelengths, or entire fiber
paths to facilitate rapid configuration, under software control, of the different types of network layouts and capabilities
needed by the end user. "Quartzite provides the 'golden spike' which allows completion of end-to-end 10 Gbps lightpaths
running from TeraGrid sites to the remote user's lab," Smarr says.

(055/2008) www.calit2.net

Yk & A WiMax elterjedése felgyorsul

A legnagyobb internetes tartalomszolgéltatok és processzorgyartok
fognak Ossze nagy kabelszolgaltatokkal a WiMax technoldgia
terjesztése érdekében. A szdvetségbe tomorild cégek egy nyilt
forraskddu operacios rendszerben is érdekeltek. Innovéacioval és
komplementer (zletagban dolgozd partnerekkel még a
legnagyobb cégek is ki tudjak terjeszteni az lzleti terlletiiket.

Tech giants Google and Intel will partner with Sprint Nextel and Clearwire to develop a $14.5 billion ultra-fast mobile network.
In a seismic shift that may alter the U.S. wireless landscape, a coalition of tech giants was announced on May 7 that they
will join forces with Sprint Nextel and Clearwire to create a $14.5 billion ultra-fast mobile network. Google, Intel, and the
nation's biggest cable providers together will invest more than $3 billion in a technology called WiMAX that aims to deliver
high-speed Web connections more cheaply and efficiently those now offered by the top two cellular carriers, AT&T and
Verizon Wireless. Under terms of the deal, Sprint, the owner of the largest swath of wireless airwaves capable of providing
WIMAX, would spin out its Xohm mobile broadband business and combine it with a comparable service offered by Clearwire,
which holds the next-largest block of necessary spectrum. The venture will use the cash infusion to fund an ambitious plan
to blanket the nation's biggest cities by 2011. The deal comes after months of fractious negotiations and legal wrangling
among participating executives over how the company would operate and what role each would play. Outside investments
include $1.05 billion from Comcast, $1 billion from Intel, $550 million from Time Warner Cable, $500 million from Google, and
$100 million from smaller cable outfit Bright House Networks. Each of the investors is expected to get a seat on the
independent board of the new company, gaining veto power over decision-making.

(056/2008) www.businessweek.com
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O Tobbes érintest érzékelo kepernyok

Lézeres érint6képerny6t mutattak be az Apple cégnél, amely
infravords kameraval érzékeli az érintést. Grafikus abrazola-
sokhoz, fotoprocesszaldshoz alkalmas az Uj eszkoz, amely elég
olcso. A legnagyobb szoftverfejlesztd cég is beszallt az lgybe,
mert Uzletének bovilését reméli.

The multitouch screen is certainly having its day in the sun. Apple's iPhone and iPod and Microsoft's touch-screen table,
called Surface, all illustrate the concept in slick ways. And at a recent conference, Bill Gates and Steve Ballmer showed off
Windows 7, a forthcoming operating system that supports multitouch. But the capabilities of today's multitouch software are
still somewhat limited, and researchers and engineers aren't yet sure how best to exploit large displays. Recently, however,
Microsoft introduced a new multitouch platform, called LaserTouch, which includes hardware that's cheap enough to retrofit
any display into a touch screen. The software giant believes that by providing inexpensive multitouch hardware, researchers
will be more inclined to experiment with different form factors and develop interesting software. LaserTouch is a system built
on the cheap: the hardware only costs a couple hundred dollars, excluding the display--which can be a plasma television or
overhead projector, for instance--and the computer that runs the software. Unlike Surface, which uses a camera within the
table to detect touch and a rear-projection system to create the images, LaserTouch uses a camera that's mounted on top
of the display. Two infrared lasers, with beams spread wide, are affixed at the corners, essentially creating sheets of invisible
light. When a person's finger touches the screen, it breaks the plane of light--an action that's detected by the camera above.
One of the main differences between Surface and LaserTouch, says Andy Wilson, one of Surface's developers, is that you
can use LaserTouch on high-resolution displays. These displays lend themselves nicely to graphics applications, such as
photo and video editing. And since LaserTouch can be fitted to any type of display, Wilson adds, it could be used for office
applications such as presentations.

(057/2008) www.technologyreview.com

A gondolatolvasé sapka

Ha tagolt modatokban artikulalodd gondolatainkat vagy feltoluld
emlékképeinket nem is, de hogy elménk bizonyos finom
allapotvaltozasait agyhulldmokon keresztll kdzvetlenul érzékelni
lehet, azt régdta tudjuk. Az viszont, hogy ehhez nem kell egy
készikélekkel telezsufolt orvosi vizsgalé szobaba menni, és
korllményesen, orvosi segédlettel elektrodakat helyezni fejinkre,
hanem csak a sapkankat kell fejinkbe csapni, kézzel foghato
kozelségbe hozza a gondolatatvitel bizonyos egyszer(ibb
formainak mindennapi, gyakorlati alkalmazasat.

It looks like an ordinary baseball cap. But when you put it on, the cap detects and analyzes the electroencephalogram (EEG)
signals from your brain. It can even tell you if you're getting too sleepy when driving based on your brain wave patterns.
Similar technology could also allow you to control home electronics such as TVs, computers, and air conditioners, all by just
thinking about them. A team of researchers from Taiwan has designed the new bio-signal monitoring system inside a baseball
cap with the goal of making it convenient and easy to use in everyday life. Since the system is wireless and portable, and
can process data and provide feedback in real time, it could be useful for a variety of indoor and outdoor applications. “This
study details the design, development and testing of a non-invasive mobile and wireless EEG system for continuously
monitoring high-temporal resolution brain dynamics without requiring conductive gels applied to the scalp,” researcher Li-Wei
Ko from National Chiao-Tung University in Taiwan told. “This system has online EEG signal acquisition and real-time signal
processing.” The system takes advantage of advances in sensor and information technology to achieve reduced power
consumption and production costs. Currently, the system can operate continuously for about two days before the lithium-ion
battery needs to be recharged, but the researchers hope to further increase the lifetime. The cap contains five embedded
dry electrodes on the wearer’s forehead, and one electrode behind the left ear, that acquire EEG signals. Then, the EEG
signals are wirelessly transmitted to a data receiver, where they are processed in real-time by a dual-core processor. The
BCI system includes Bluetooth transmission for distances of 10m or less (e.g., for driving applications), as well as RF
transmission for distances up to 600m (e.g., for potential sports applications). Next, the processed signals are transmitted
back to the cap, where the data can be stored, displayed in real-time on a screen, or be used to trigger an audio warning, if
necessary.

(058/2008) www.physorg.com
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O iy Latasérzékelok az Eurdpa Bajnoksagon

cyriarmic vision sensar Az IT egyik dinamikusan fejl6dé terlilete a gépi latas, melynek
legujabb vivmanyait a juniusban rendezett labdarugé Eurdpa
Bajnokséagon is felhasznaltak. A korabbinal Iényegesen gyorsabb
adatfeldolgozasra képes rendszert és az alapjait jelentd
technologiat a biztonsagi alkalmazasokon kivil mas, olyan
szertedgazo terlleteken is szamitasba fogjak venni, mint példaul
a kozlekedésiranyitas vagy a robotika.

Alabdarugd Eurdpa Bajnoksag bécsi meccsekre ellatogatott szurkoldkat a lassabb reakcididejl, nagyobb memoériakapacitast
és masszivabb szamitasokat igénylé hagyomanyos helyett eurdpai kutatok altal fejlesztett sokkal modernebb DVS-alapu
technoldgiaval monitoroztak. Az utobbi negyven év megoldasai a képkeretre (frame) 6sszpontositottak: a rendszereknek
valamennyi frame valamennyi pixelét fel kell dolgozniuk, azaz gyakran teljesen azonos pixeleket is. A feladat embernek és
gépnek egyarant rendkivil idéigényes. Az Ujitast a 2005-ben lezarult CAVIAR (Context Aware Vision using Image-based
Active Recognition, kép-alapu aktiv felismerést hasznald kontextus-érzékeny latas) projekt (melynek fejlesztésein kiilonb6zd
utédkezdeményezésekben dolgoznak tovabb) jelentette: a kutatok a frame helyett a pixelre helyezték a hangsulyt. Az altaluk
létrehozott gépilatas-rendszer az adott jelenetben, képen érzékelhet6 mozgasokat, a mozgasok hatasara létrejové
valtozasokat hasznalja fel. Ezek a valtozasok az emberi szem- és agym(kddésben szintén fontos szerepet jatszanak.
Képkeretek tanulmanyozasa helyett, minden egyes pixel eldonti, mikor akar informaciot tovabbitani” — magyarazza Tobi
Delbruck, a Svajci Szdvetségi Technoldgiai Intézet (Zirich) Neuroinformatikai Intézetének kutatéja, a CAVIAR szovivéje. —
,Az egész a fényvaltozasoktdl fligg. Azért fontos, mert ha semmi nem médosul, akkor output sincs.” Az események jelzésével
a DVS-ként ismert szilicium retina azonnal lehetévé teszi az Uj vizualis informacid feldolgozasat, egyszerre csdkkentve az
energiafogyasztast és a reakcioidét. A kiilonbség débbenetes: a hagyomanyos kamerak sebessége masodpercenkénti 6tven
frame, a CAVIAR rendszeré tizezer. A gyorsasag azzal magyarazhat6, hogy ,felesleges” pixeleket nem dolgoz fel. A
rendszert (és a hozza kapcsolddd szenzorokat, stb.) a vizualis informécié azonnali, szelektiv és emberi beavatkozast nem
(vagy csak alig) igényl6 feldolgozasa tette népszerlivé a bécsi illetékesek korében.

(059/2008) cordis.europa.eu

O @ Mobil érzékel) eszkozok a buszokon

A modern buszok egyben kdrnyezeti informacidkat is képesek

E' ﬂ érzékelni és tovabbitani. Az dsszegylijtott informaciokat tobbféle

? feldolgozd kdzpontba lehet tovabbitani: a busz vezetbjének, a

- forgalom iranyitasnak, és a kornyezetvédelmi kézpontnak is. Az

L N intelligens buszok a jovd intelligens kornyezetének els6 képvisels-
jekeént tlinnek fel.

Modern buses could be used as mobile sensing platforms, sending out live information that can be used to control traffic and
detect road hazards, according to European researchers. The research could help allowing trafic controllers, police and other
services to access up-to-date information from any number of public buses already on the streets. In a test, the researchers
equipped city buses with environmental sensors and cameras, allowing the vehicles to become transmitters of
measurements, warnings and live or recorded videos to anyone allowed to access the data. Researchers with the MORYNE
project perfected a raft of technologies for mobile sensing, data acquisition, analyses and telecommunications that could be
placed in public buses as a part of a larger effort to improve road safety and traffic management. In tests, they embedded
humidity and temperature sensors on buses. One pair of sensors checks the road surface while the other pair analyses the
air. The sensors were selected and designed to resist to pollution. They were also designed to quickly acclimatise to the
environment, as buses may have to go through tunnels, tiny dark roads, bridges and city parks over the course of a few
minutes. The data gathered by the sensors is processed on the bus, using a small but very powerful computer. The computer
can then warn the bus driver if for example foggy or icy conditions are imminent. The computer can also send alerts to a
public transport control centre via a variety of wireless connections, including mobile radio systems, wifi or wimax networks,
and UMTS (3G). The control centre can in turn warn nearby buses of dangerous conditions through the same wireless
channels. The system can also be set up to warn city traffic-monitoring centres of road conditions, making these mobile
environmental sensors another way to collect information on top of an existing network.

(060/2008) cordis.europa.eu
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Uj programozasi technika
a processzor szolgalataban

Miutan a processzorok teljesitménynovelésének problémajat
sikerilt attolni a szoftver teriletére, a probléma ettél persze még
nem szlnt meg, csak atalakult. A tobbmagos processzorok
ugyanis hatékony parhuzamos programozasi technikak
- alkalmazasat igénylik. Jo hir, hogy szaporodik ezek kore, de
- rossz, hogy még nagyon az ut elején jarunk.

A huge challenge facing the computing community today is how to make programming multi-cores easier. With this goal in
mind, the VELOX project, titled "An Integrated Approach to Transactional Memory on Multi-Core Computers" and funded with
04 million at the beginning of this year by the European Commission, launched its activities with the objective of delivering
seamless transactional memory (TM) systems that integrate well at all levels of the system stack. The adoption of multi-core
chips as the architecture-of-choice for mainstream computing will undoubtedly bring about profound changes in the way
software is developed. In this brave new era, programs will need to be rewritten in a parallel way for computers that have
multiple processing cores. One of the fundamental issues in developing parallel programs is a coordinated and orderly way
of accessing shared data. The use of previous techniques such as fine-grained locking as the multi-core programmer's
coordination methodology is viewed by most experts as a dead end since locking is too complicated for the average
programmer. The TM programming paradigm is a strong contender to become the approach of choice for replacing those
coordination techniques and implementing atomic operations in concurrent programming. Combining sequences of
concurrent operations into atomic transactions promises a great reduction in the complexity of both programming and verifi-
cation, by making parts of the code appear to be sequential without the need to program fine-grained locks.

(061/2008) www.hpcwire.com

Barki altal tesztelhet6
egy uj szimmetria keres0 algoritmus

Szoftver segitségével tesztelhetd egy 2004-ben, Paul Darga altal
kigondolt szimmetria keresé algoritmus. A szoftver neve Soucy és
a University of Michigan kutatdi kérésre szivesen megkuldik az
érdekl6déknek. Az Uj algoritmus segitségével masodpercek alatt
lehet megoldani olyan bonyolult matemetikai problémakat,
amelyekhez korabban tobb évnyi szamitasi kapacitasra volt
szlikséges.

Computer scientists at the University of Michigan developed open-source software that cuts the time to find symmetries in
complicated equations from days to seconds in some cases. Finding symmetries is a way to highlight shortcuts to answers
that, for example, verify the safety of train schedules, identify bugs in software and hardware designs, or speed up common
search tasks. The algorithm is an update to software called "saucy" that the researchers developed in 2004 and shared with
colleagues. Paul Darga, a graduate student in the Department of Electrical Engineering and Computer Science, presented
the algorithm on June 10 at the Design Automation Conference in Anaheim, Calif. Darga's co-authors are Igor Markov,
associate professor in the Department of Electrical Engineering and Computer Science, and Karem Sakallah, a professor in
the same department. The software's applications extend to artificial intelligence and logistics.It speeds up solutions to
fundamental computer science problems and quickly solves what's called the graph automorphism problem. "Our new
algorithm solves the graph automorphism problem so quickly in real-life applications that the problem is starting to look
easy," Markov said. Symmetries are, in a sense, interchangeable options that lead to the same outcome. In complicated
equations, symmetries point to repeated branches of the search for solutions that only need to be figured out once. Current
programs that look for symmetries can take days to give results even when they find no instances, Darga said. The new
method finishes in seconds even when there are millions of variables. To illustrate how finding symmetries can simplify
equations, Markov pointed to the pigeonhole principle. This says you can’t, for example, fit 10 birds in nine pigeonholes
(unless they share.) The particular problem has a nine-fold symmetry because it doesn’t matter which hole each bird
occupies. One will always end up homeless. It also has a 10-fold symmetry because the birds are considered
interchangeable.

(062/2008) www.ns.umich.edu
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A macskaagy latasfeldolgozasat
80%-0s pontossaggal szimulalé program

Macskak latashoz kapcsolédd agyi informacio feldolgozasi
folyamtait modellezték sikeresen a Smith-Kettlewell kutatéin-
tézetben. A program 80%-o0s pontossaggal szimulalta a latéideg
és az agykéreg koOzotti informacié eléfeldolgozast végzé
latokozpont miikodését.

It may not be able to catch mice yet, but software developed in the US can perceive moving images in much the same way
a cat's brain does. The researchers hope the work will one day lead to implants that make it possible for people to see
without an optic nerve. Researchers at the Smith-Kettlewell Eye Research Institute, San Francisco, were motivated by the
fact that, until now, models of the way brains respond to visual input used simple images like dots, bars and grids. They are
typically unable to cope with the complex scenes a human would usually see. To try and develop a more sophisticated model,
the team recorded the responses of 49 individual neurons in a part of a cat's brain called the lateral geniculate nucleus
(LGN). The LGN receives and processes visual information from the retina, via the optic nerve, before sending it on to the
cerebral cortex. Using a mixture of simple stimuli, like dots and bars, and building up to more complex moving artificial
scenes, the team tried to work out the basics of the LGN's response to visual features. The data made it possible to build a
software model of the LGN that can approximate how the neurons would respond to real scenes. The model was tested
against scenes recorded from a "catcam" camera attached to a cat's head. The model's predictions proved to be 80%
accurate when shown artificial scenes, but this figure fell to 60% with the natural scenes or the Tarzan movie. "For these
people, a prosthesis in the eye doesn't help," Matteo Carandini explains. Only people who have recently become blind can
benefit from such implants - currently being tested in humans - that stimulate the retina or optic nerve. Work on monkeys
last year showed it is possible to stimulate the LGN using electrodes to alter their vision, something previously thought
impossible. Software models like that developed by Carandini and colleagues would be vital for an implant to stimulate the
right neurons to create a mental impression of vision.

(063/2008) technology.newscientist.com

Az IT alkalmazasok Szuezi-csatornaja

A Google Gears, az Adobe Air és a Mozzila Prism utan itt a Yahoo
BrowserPlus. Ugy latszik, hogy a webes és a desktop
alkalmazasok ko0zotti  atjarast biztositd platform  feletti
ellenérzésért egyre nagyobb a kizdelem.

There have been small bits of information trickling out about Yahoo's BrowserPlus, but recently we got some more
information about what Yahoo's planning and it's a good development for RIAs. In their own words, Yahoo is building a
platform, BrowserPlus for extending the Web: an end-user installs it and a developer uses its features through a small
JavaScript library. Some of the features that exist in the platform today include: drag-and-drop from the desktop, client-side
image manipulation (cropping, rotation & filters), desktop notifications. Clint Boulton makes the comparison between Gears
and Adobe AIR, which is sort of correct. It really looks like it's more competition for Google Gears as it will run inside the
browser and expand the capabilities of the browser. It also doesn’t seem to be a one-plugin fro everything model. In the case
of Yahoo BrowserPlus, users would download a plugin, and then websites could call different web services supported by
BrowserPlus and BorwserPlus would load those into the browser when they’re called. That means it's very easy for Yahoo
to add functionality to the platform as they go instead of having to worry about distributing a new version of the plugin every
time. Some of the new functionality parallels the new features and roadmap of Google Gears that was announced on the
28th of May 2008 and it’s interesting to see two big web companies continue to try and expand on what the browser can do
by offering their own functionality. If you look at Mozilla Prism, Adobe AIR, Google Gears, and BrowserPlus, there does seem
to be a lot of interest in moving beyond the browser and there is plenty of choice for how each developer makes that happen.

(064/2008) blogs.zdnet.com
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A iy Emberlépt( robot

Két labon jar6 robotok fejlesztése a mar dnmagaban figyelem-
reméltd tudomanyos-technikai bravuron kivul konkrétabb,
1 gyogyaszati eredményekkel is kecsegtet: a mozgasi folyamat
modellezésével természetesebb helyvaltoztatasra képes robotok
mozgaskorlatozottak, mozgassériltek rehabilitacidja soran
nyudjthatnak komoly segitséget.

Researcher Daan Hobbelen of TU Delft has developed a new, highly-advanced walking robot: Flame. This type of research
is important as it provides insight into how people walk. This can in turn help people with walking difficulties through improved
diagnoses, training and rehabilitation equipment. If you try to teach a robot to walk, you will discover just how complex an
activity it is. Walking robots have been around since the seventies. The applied strategies can roughly be divided into two
types. The first derives from the world of industrial robots, in which everything is fixed in routines, as is the case with factory
robots. This approach can, where sufficient time and money are invested, produce excellent results, but there are major
restrictions with regard to cost, energy consumption and flexibility. TU Delft is a pioneer of the other method used for
constructing walking robots, which examines the way humans walk. This is really very similar to falling forward in a controlled
fashion. Adopting this method replaces the cautious, rigid way in which robots walk with the more fluid, energy-efficient
movement used by humans. PhD student Daan Hobbelen has demonstrated for the first time that a robot can be both energy-
efficient and highly stable. His breakthrough came in inventing a suitable method for measuring the stability of the way
people walk for the first time. This is remarkable, as ‘falling forward’ is traditionally viewed as an unstable movement. Next
he built a new robot with which he was able to demonstrate the improved performance: Flame. Flame contains seven motors,
an organ of balance and various algorithms which ensure its high level of stability. For instance, the robot can apply the
information provided by its organ of balance to place its feet slightly further apart in order to prevent a potential fall.
According to Hobbelen, Flame is the most advanced walking robot in the world, at least in the category of robots which apply
the human method of walking as a starting principle.

(065/2008) www.tudelft.nl

Robot-karmester
a Detroiti Szimfonikus Zenekarnal

Bévul ASIMO, a legendas humanoid repertoarja: az a tény, hogy
legujabb valtozata harom emberi hangot képes megkulonboztetni
egymastol, komoly el6relépést jelenthet az ember-gép interak-
ciéban. Csakhogy a hatékony és hiteles ember-gép interakciohoz
érzelmek is kellenek, marpedig a robot legutobbi fellépésekor,
szimfonikus zenekart vezényelve, pont ezt hianyoltak a résztvevok.

ASIMO is not your typical conductor. It's gender neutral, stands at a little over 4 feet tall and has no pulse. It's a humanoid
robot that made its conducting debut in Detroit. It walked onto the stage to thunderous applause worthy of Leonard Bernstein.
"Hello, everyone," it said. "Hello," the audience responded. Then, ASIMO gracefully walked to the center of the stage, bowed
and began leading the orchestra in a performance of "The Impossible Dream" from the musical Man of La Mancha. ASIMO,
which stands for Advanced Step in Innovative Mobility, is a robot designed and built by Honda.One of its main goals is to get
kids interested in math and science. But ASIMO took a stab at conducting. David Everson, who plays the French horn, said
that while ASIMQ's timing was impeccable, like a metronome, something clearly was missing. "This thing doesn't have any
eyes," Everson said. "You can't see its eyes. They can't convey any kind of emotions to you other than ... It's standing up
there, it's not moving forward, it's not moving back. It's not making little small gestures or giving anybody any cues." Leonard
Slatkin, the DSQO's newly installed music director, echoed Everson's analysis. Slatkin said that a conductor must be able to
improvise — a skill ASIMO has yet to master. "Sometimes you want to take a passage a little bit slower; sometimes it needs
to have a darker color; sometimes it should be softer," Slatkin said. "These are all things that a conductor conveys to the
orchestra on the spur of the moment." At intermission, people of all ages were heard talking about and mimicking ASIMO. "|
thought he was going to be more boxy," but his head and fingers were humanlike, said Janey Degnan, who plays in a youth
orchestra. ASIMO's presence in Detroit, while entertaining, was also meant to draw attention to the importance of music
education.

(066/2008) WWW.Npr.org
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® Orvosi Nobel-dij szamitogépes jatékért?

A szamitogépes jatékok régen tulmutatnak eredetileg csak
szorakoztatd rendeltetésikon: manapsag mar példaul az

it oktatasban és a tudomanyban is hasznosithatok. Egy amerikai
példa tanulsaga, hogy kozvetitésiukkel akar nagyléptéki orvosi
kutatéasokban is részt vehetunk. [d6rdl idére a kutatok elemzik a
legeredményesebb felhasznalok Iépéseit, s igyekeznek kimutatni,
miként fejtik meg a puzzle-szeri feladatokat.

Képzeljik el, hogy a hosszu évek soran, hercegndk és bolygdk megmentése kdzben felhalmozott jatéktapasztalatot orvosi
célokra, példaul az Alzheimer-kér lekiuzdésére, vagy az AIDS virus felfedezésére hasznaljuk, s kdzben ugyanugy
szorakozunk, mint megszoktuk. Erre tesz kisérletet a Washington Egyetem nemrég bejelentett — a vilaghaldn hozzaférhetd
- Foldit-ja. Lényege, hogy a fehérjék pontos rendez6désének/gombolyodasanak mikéntjére nemcsak kutatélaboratori-
umokban dolgozé tuddsok, hanem elvileg szamitogépes jatékok rutinos résztvevdi is megtalalhatjak a valaszt. Barmelyikiink
hozzajarulhat a szenzacids felfedezésekhez, azaz, (némi tulzassal) akar orvosi Nobel-dijig is vihetjuk! A kdrilbelll csak husz
percig tartd abszolut kezdé szinten megismerkedlnk a fehérjéket alakito fizikai torvényekkel azonos szabalyokkal, majd
gyakorlunk. Az emberi testben tobb mint szézezer fehérjefajta talalhaté. ,Megadjak” a sejtek formajat, kialakitjak az
immunrendszert, felgyorsitjak a kémiai folyamatokat. Ugyan soknak ismerjik a génszekvenciajat, viszont még tobbrol
fogalmunk sincs, nem tudjuk, miként fejlédnek bonyolult alakzatokka. Szamitdgépes szimulacidval ki lehetne kalkulalni az
Osszes lehetséges format, csakhogy olyan nagysagu matematikai problémardl van szd, amelynek a megoldasahoz a
foldkerekség valamennyi gépének évszazadokig kellene megallas nélkll dolgozni. Ezzel szemben — érvelnek a Foldit
kiagyaldi, természetes emberi intuicidval hamarabb célba ériink. Arra a raérzd képességre gondolnak, amelyet jaték kdzben,
minél gyakrabban jatszunk, annal tobbszor alkalmazunk, és sikereket érlink el vele: legy6zziik a szdrnyet, bevesszik a
varat. Ez a készség teljesen mas, mint az eredményes bioldgusok, vagy informatikusok tudasa. David Baker, az egyik
fejleszté elmondasa szerint tizenharom éves fia jobb és gyorsabb nala a Foldit-ban. Azt a lehetdséget is felvillantotta, hogy
példaul a jatékosokat megismertetik egy jarvannyal, amelyet a virust deaktivalé fehérjekombinacidval kell megszintetnilk.
A megfeleld formaju protein kitalalasa lenne a feladatuk.

(067/2008) uwnews.washington.edu

® O XK Okos cimkefeliratok

Megalkottak a kis “sarga cetlik” informatizalt masat, amelyben
'ﬁ! l RFID chipre keril a kézzel irt megjegyzés. A gyakorlatban fontos
— Aabe a dokumentumok vagy a targyak ideiglenes megjel6lésének

lehetésége. A rendszer kézirast is elfogad és felismeri a gyakori
kezelési utasitasokat.

In an attempt to bring one of the most famous inventions of the 20th century into the digital age, scientists of the "Ambient
Intelligence Group" at the Massachusetts Institute of Technology have developed the ‘intelligent stickies". These are
essentially Post-its with a twist - the notes written on them can be managed by a PC that will be able to remind users of any
information stored on the small paper notes at the appropriate time, via a variety of digital devices. In a project that combines
artificial intelligence, RFID, and ink recognition technologies, the MIT team says they have managed to make the popular
sticky notes much more useful. A newly-written Quickie is a simple Post-it note, which is scribed on a sensitive pad that allows
the computer to capture and store the written information. This is done using commercially available digital-pen hardware,
which translates the movement of the pen on the surface of the paper sticky note into digital information. The data can be
viewed at any time through the Quickie software, which stores the sticky notes as images and converts the hand-written notes
into computer-understandable text using available handwriting recognition algorithms. The Quickie application not only allows
users to browse their notes, but also lets users search for specific information or keywords. Using a freely available
commonsense knowledge engine and computational Al techniques, the software processes the written text and determines
the relevant context of the notes, categorizing them appropriately. "The system uses its understanding of the user's intentions,
content, and the context of the notes to provide the user with reminders, alerts, messages, and just-in-time information" — said
the inventors. Additionally, each Quickie carries a unique RFID tag, so that it can be easily located around the house or office.
Therefore, users can be sure never to lose a bookmarked book or any other object marked with a Quickie.

(068/2008) www.tfot.info
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OF < Gépileg érzékelt emberi érzelmek

Az ember-gép kapcsolat javitdsanak egyik fontos eleme, hogy a
gép “tudataban” legyen az ember mindenkori tudati-érzelmi
allapotanak. Bar az agyhulldmok ezzel kapcsolatban sok
informaciot hordoznak, hatranyuk, hogy csak a fej kdzvetlen
kozelében észlelheték. A mindennapi hasznalatra maradnak tehat
a jol ismet audio-vizualis jelek: a hanghordozas, az arckifejezés, a
gesztusok stb. Ami persze neklnk embereknek ujjgyakorlat, az
komplex, multimodalis adatelemzés a gépnek. Am lehetséges, és
nem is akérmilyen eredménnyel.

Today’s computers can do a lot as far as computation goes, but they tend to do it in an impersonal, stand-offish way, so to
speak. However, computer engineers are busy changing that, as they try to give computers a bit of a personal touch to make
human-computer interaction more natural and friendly. For instance, two studies from a recent issue of IEEE Transactions
on Multimedia have investigated enabling computers to recognize users’ emotional states and ages. The researchers hope
that tomorrow’s computers will be able to “look” at a human face and extract this type of information, much like humans do
with each other. By combining audio and visual data, Yongjin Wang from the University of Toronto and Ling Guan from
Ryerson University in Toronto have developed a system that recognizes six human emotional states: happiness, sadness,
anger, fear, surprise, and disgust. Their system can recognize emotions in people from different cultures and who speak
different languages with a success rate of 82%. “Human-centered computing focuses on understanding humans, including
recognition of face, emotions, gestures, speech, body movements, etc.,” Wang told PhysOrg.com. “Emotion recognition
systems help the computer to understand the affective state of the user, and hence the computer can respond accordingly
based on that perception.” The researchers’ system extracted a large number of vocal characteristics, such as “prosodic
features,” which include the rhythm, intensity, rate, and frequency of speech. Facial features were extracted holistically.
Then, the researchers trained the system on several short video samples of individuals showing different emotions, from
which it connected certain features with emotions.As Wang and Guan explained, emotional representation is very diverse:
some vocal and facial features may play an important role in characterizing certain emotions, but a very minimal role in other
emotions. As a general example, happiness is detected better using certain visual features (e.g. in smiling), while anger is
detected better using audio features (e.g. in yelling).

(069/2008) www.physorg.com

@ i O Lataskarosultak szamara is

o hozzaférhetd konyvek

/ Egyre tobb valtozatban — nyomtatasban, Braille irasban, audio és
Sl <o széles formatumban — egyre tobb konyv jelenik meg, viszont még
- mindig sokan nem élvezhetik a bennuk rejlé bolcsességet. A jobb

hozzaférhet6ség uj kiaddi koncepciok és technologiak
-~ alkalmazasaval valdsithatd meg.

Many people have no access to most published books. European researchers are trying to remedy this by adapting new
technologies to provide accessibility on demand for the visually impaired. The dream is to make all new publications simulta-
neously available in formats such as Braille, large print and audio. This will mean the blind, the partially sighted and those
suffering from reading disabilities such as dyslexia have the same access rights to information as the rest of society. While
the driving force behind the research is helping the ‘print impaired’, who make up between 6-8% of all Europeans, a
substantial and hence profitable new mainstream market is also being created. The EUAIN project and its successors have
brought together the publishing industry in Europe with accessibility organisations for the first time, and a whole new type of
publishing is in the process of being created as a result. Project co-ordinator David Crombie says while there are plenty of
accessibility projects for the Internet, this one is different in that it deals with allowing access to documents in any digital
format. The researchers also viewed accessibility as a being part of a process rather than as a product. “At key points in the
process of creating a digital document, you have to put in accessibility,” he says. “The sooner in the process you add accessi-
bility the better and cheaper it is.”

(070/2008) cordis.europa.eu
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Formalizalt tudas és informalis
emberi kapcsolatok

A tudasintenziv iparagakban m(kodd vallalatok altalaban
elismerik, hogy a szervezet uzletileg hasznosithatd tudasanak
jelentds része informalis emberi kapcsolatokon keresztil
keletkezik, bévul vagy kap megerdsitést. Az IT altal felporgetett
uzleti tevékenység azonban egyre inkdbb megszlnteti azokat a
helyeket, ahol a vallalat dolgozéi spontan taldlkozhatnanak
egymassal és megoszthatndk egymaskozt a szamunkra éppen
akkor fontos informaciokat és ismereteket. A torekvés a
termelékenység minden eszkozzel vald novelésére ezért -
paradox médon - csokkentheti a termelékenységet. Maradnak
tehat azok a virtualis (azaz web-) helyek, amelyeket munkank
sordn felkeresink. Legaldbb ezek legyenek otthonosak, és
alkalmasak a spontan informaciocserére.

38 @

Once upon a time, people bonded with their co-workers on office softball teams and traded gossip at the watercooler. OK,
so those days aren't gone yet. But as big companies parcel Information Age work to people in widely dispersed locations, it's
getting harder for colleagues to develop the camaraderie that comes from being in the same place. Beyond making work less
fun, feeling disconnected from comrades might be a drag on productivity. Now technology researchers are trying to replicate
old-fashioned office interactions by transforming everyday business software for the new era of work. The historically dry-as-
sawdust products are borrowing elements from video games and social-networking Web sites. You can tell just from looking
at the Beehive program under development at IBM Corp. that something is different. Beehive's color scheme is bright yellow,
not IBM's standard blue. The cheerfulness reflects the fact that Beehive is meant to encourage far-flung co-workers to like
each other more.

(071/2008) www.theglobeandmail.com

@% A szarnyald Ruby
A Java programozasi nyelvet a hivatalos bejelentésekor ugy
emlegették, mint az internet “genetikai kddrendszerét”. Es valéban:
rendkivll elterjedt, eszk6zok és programozok sokasaga tdmogatja
és hasznalja. Viszont az is egyre inkabb kiderul, hogy mégsem ez a
‘végsO kddrendszer”, elterjedtsége nem jelenti a programozasi
nyelvek torténetének végét. A kifejez0 erd és a hasznélat
egyszerisége tekintetében példaul a Ruby-ban komoly kihivora

IRuby akadt. Mas kérdés, hogy ez viszont sokkal lasstbb. De hat

emlékezzlnk: a kezdetekben a Java sem a gyorsasagarol volt hires.

With Java now a very mature language with millions of developers, the Ruby language is among the fastest growing
programming languages, and the number of Ruby developers is expected to quadruple over the next five years.In a panel
discussion at the Sun's CommunityOne day preview to JavaOne here on May 5, Mark Driver, an analyst at Gartner, said,
"There are under one million professional Ruby developers now and we're projecting there will be four million plus by 2013."
Driver later told eWEEK that Gartner's research shows "strong interest" in Ruby and that the percentage of developers that
will be creating commercial systems versus those that are hobbyists will be even greater for Ruby than for other languages.
"Ruby will be more interesting to commercial developers,” he said. The panel discussion featured a variety of participants,
including some core contributors to the JRuby project and a trio of Ruby developers. In addition, while broaching the issue
of Ruby's growth, the session also at times compared Ruby to other languages such as PHP and Java itself. JRuby is an
implementation of Ruby that runs on the JVM (Java Virtual Machine).

(072/2008) www.eweek.com
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Az alkalmazkodd website-ok
gazdagga tehetnek

©s
©

Az automatikusan alkalmazkod6 website-ok, tobb arut és szolgal-
tatast tudnak eladni. Kb. 5-10 klikkelésbél lehet kiismerni a
latogatot és alkalmazkodni hozza. A vevl-elemzés interaktiv
formaja Uj tavlatokat adhat az elektronikus kereskedelemnek.

Web sites that automatically customize themselves for each visitor so they come across as more appealing or simply less
annoying can boost sales for online businesses by close to 20%, MIT research says. These sites adapt to display information
so everyone who visits sees a version best suited to their preferred style of absorbing information, say the four
researchers.So the site might play an audio file and present graphics to one visitor, but present the same information as text
to the next depending on each person's cognitive style. Morphing sites deduce that style from the decisions visitors make as
they click through pages on the site. "You need five to 10 clicks before you can really get a pretty good idea of who they are,"
says John Hauser, the lead author of the paper and a professor at MIT's Sloan School of Management. He says over the
past decade statistics have evolved to allow broader conclusions from less data. "You can infer a lot more from a lot less
data by borrowing data from other respondents," he says. "When | first heard it | thought this couldn't possibly work." But it
does. By using a sample set of users navigating a test Web site, individual businesses can set the baseline for what click
choices on that site mean about the visitor. Over time with real potential customers visiting a live site, the morphing engine
fine tunes itself to draw better conclusions about visitors' preferences and to serve up what pages most likely lead to a sale,
Hauser says. The software is open source and available at MIT's Web site, but so far no one has created a commercial
business to apply it to individual customers, he says. Such auto-customizing Web sites are less intrusive than the alternative
- sites that visitors can manually customize, a time-consuming process that many visitors won't bother with, the researchers
say. And they create the right Web site for maximum sales much quicker, Hauser says.

(073/2008) www.networkworld.com

itk @ Jelbeszéd vided archivum

A jelbeszéd kifejezései pont olyan gazdagok, Osszetettek és
gyorsan valtozdk, mint a beszeélt nyelv. A Boston University altal
: kidolgozott jelbeszéd-rogzitési technika célja egy multimédia
Y jelbeszéd-értelmez6 sz6tar létrehozasa.

Even though Joan Nash has been using American Sign Language for most of her life and has made a career of teaching deaf
and hearing-impaired children, she is sometimes stumped when she encounters a sign she has never seen. She can't just
look it up in a dictionary. At least not yet. Nash, a doctoral student at Boston University, is part of a team working on an
interactive video project that would allow someone to demonstrate a sign in front of a camera, and have a computer program
interpret and explain its meaning. "Sometimes when | see a sign | don't know it can be frustrating as you run around asking
people and trying to find out what it is," she said. American Sign Language has no written form, and even though there are
print and video ASL dictionaries, one needs to know the meaning of the word to look up the sign. That's sort of like trying to
figure out the meaning of a foreign word by looking it up under its English equivalent. "I know from my own experience that
it's really hard if you see a sign that you don't know, either in a class, in a video you've been assigned to watch, or even if
you see it on the street, to figure out what it means," said linguistics professor Carol Neidle, one of the project's lead
researchers along with BU's Stan Sclaroff and Vassilis Athitsos at the University of Texas-Arlington. The goal is to develop
a lexicon of more than 3,000 signs. The meaning of each sign is not just determined by the shape of the hands, but also the
movements of the hands and arms, and even facial expressions. As Nash scrolls through hundreds of words alphabetically
in English - sweep, sweetheart, swimming, symbol, system - Elizabeth Cassidy, a native ASL speaker, signs them for four
cameras, three in front of her and one on her right. Two cameras shoot close-ups from different angles, and one takes a
wider shot. The goal is to use the technology to develop a multimedia ASL dictionary to help parents better communicate
with deaf children, and to help sign language students.

(074/2008) canadianpress.google.com
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A kvantumkriptografia sem nyujt
tokéletes védelmet

Mostanaig ugy gondoltak, hogy a kvantumkriptografia elméletileg
teljesen biztonsdgos megoldast jelenthet az adatatvitel
bizalmassaganak a védelmére, mivel az adatfolyamot nem lehet
anélkil megfigyelni, hogy az észrevétlen maradjon. Jan-Ake
Larssonnak, a Linképing egyetem kutatéjanak azonban sikeruilt
bebizonyitania feltételezés hibas voltat.

Quantum cryptography has been regarded as 100-percent protection against attacks on sensitive data traffic. But now a
research team at Linkdping University in Sweden has found a hole in this advanced technology. The risk of illegal accessing
of information, for example in money transactions, is necessitating more and more advanced cryptographic techniques.
When you send an encrypted message via the computer network, one of the most difficult problems to solve is how the key
should be transmitted. One way is to send it by courier. Another way is a "public key," which is used for online banking and
security functions in Web browsers. A courier must of course be reliable, otherwise there is a risk that the key will be secretly
copied on the way. A public key is regarded as secure, since enormous calculations are required to break the long strings of
data bits - some 2,000 - that make up the key. But a new technology called quantum cryptography is supposed to be
absolutely secure. Thus far, however, very few people have made use of it. It requires special hardware, for example with a
type of laser that emits polarized light particles (photons) via optic fiber or through the air. Some companies and banks in
Austria are testing the system, and trials are underway with satellite-TV transmission. The security is guaranteed by the laws
of quantum mechanics. Quantum-mechanical objects have the peculiar property that they cannot be measured upon or
manipulated without being disturbed. If somebody tries to copy a quantum-cryptographic key in transit, this will be noticeable
as extra noise. An eavesdropper can cause problems, but not extract usable information. But Jan-Ake Larsson, associate
professor of applied mathematics at Linkoping University, working with his student Jorgen Cederléf, has shown that not even
quantum cryptography is 100-percent secure. There is a theoretical possibility that an unauthorized person can extract the
key without being discovered, by simultaneously manipulating both the quantum-mechanical and the regular communication
needed in quantum cryptography.

(075/2008) www.liu.se

S 8 A szabad szoftver mozgalom
téernyerése Braziliaban

A brazil kormanyzat nyilt forrasu szoftvereken alapul6 korményzati
alkalmazasfejlesztési projektjei rendkivil sikeresek. Egyesek
azoban kételkednek abban, hogy hosszabb tavon is fenterhaté
lesz-e ez a fejlesztési model. A Marcos Mazoni-val, a brazil Nyilt
Forrasu Szofver Bevezetési Munkacsoport nemrég megvalasztott
vezetdjével készllt terjedelmes interju ezt és sok mas kapcsol6dd
kédést jar kordl.

Brazil made an impression on the free software world during the past five years of President Luiz Inacio Lula da Silva's
administration by promoting a policy of migration to open source software for the government and state-owned industry.
Initial press coverage of this policy change away from proprietary software was celebrated in many mainstream media
outlets. Since then, the mainstream media hasn't really given much time to the actual policy implementation and English-
language bloggers have started to question whether there is anything for open source advocates to be excited about:
"Interest in FOSS (Free and Open Source Software) still exists throughout Brazil, but signs of progress are hard to see in
2007," asserts an article at Linux.com and repeated in the open source blogosphere. This outlook is a significant departure
from the reality on the ground. Brazil's commitment to free software is demonstrated in a number of impressive initiatives,
any one of which would be unprecedented by themselves. Collectively, these programs comprise an enormous contribution
to the open source community in the form of both code and real-life experience in deploying free software as a solution for
large and complex organizations, if not society as a whole.

(076/2008) www.brazil.com
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Informacio, informacio, még tobb informacio

A haélozati tarsadalom fejlédésében egyértelmiien tiljutottunk azon a szakaszon (ha egyaltalan
létezett ilyen), amelyik Iényegében kritika nélkiill ilinnepelte az elérheté adat- ¢és
informaciomennyiség megndvekedését Ez alatt azoknak a lehetéségeknek a kiaknazasat,
felhasznalasi modoknak a fellendiilését értjiik, amelyek a haldzatisagbol fakadnak, és ennek
jellegzetességeit magukon viselik.

Mindez természetesen egymassal parhuzamosan valtozo, szoros kolcsonhatasban allo
folyamatokat jelent, mind a tarsadalom, mind pedig a technologia és a gazdasag terén. Ami
esetlinkben kiemelten fontos, hogy a tarsadalmi 1étezés legkisebb szintjén is, az egyén, a
személyiség gondolkodéasaban, ¢letmodjaban, képességeiben is megjelenik.

Felesleges lenne az informacids tarsadalom kialakuldsanak kezdeti szakaszait Gjra elévenni,
ehelyett inkabb koncentraljunk a legutobbi idészak jelenségeire. A web 2.0 fogalmaval
fémjelzett k6zosségi internetezés a lehetdségek €s a jelenségek 0j tarhazat hozta magaval. A
felhasznaloi részvétel (participation), a kozosségiségen alapuld bongészés/informaciokezelés
allnak az egyik oldalon. Mésrészt nem elhanyagolhaté az 0j iizleti modellek, strukturdk
megjelenése sem, legerdteljesebben a long-tail modell. Ez utébbi a gazdasagi gondolkodas
kozéppontjdba emelte az ingyenességet. Kezdetben csak egyre ujabb ¢és ujabb
szolgaltatasokkal taldlkoztunk, amelyek rekldmbevételekre alapozva nyitottak a felhasznalok
felé. Mivel a lényeg a célkdzonség minél nagyobb tomegeinek bevonasa, a szolgéltatasok
ingyenességiik ellenére folyamatosan fejlddtek, parhuzamosan a felhasznal6i igényekkel, és
mara mar szofisztikalt alkalmazasok egész sora all rendelkezésiinkre.

Erdemes azonban két iranybél végiggondolni a jelenségeket. Az egyik irAny a minél nagyobb
mennyiségli informéci6 ¢és adat eldallitasanak, publikalasanak, Osszekapcsoldsdnak a
lehetdsége. Elég, ha a Google Maps foldrajzi alapti adathalmazaira gondolunk, vagy a
legijabb projektekre, amelyek kiilonb6zé szinten szétszort adatok, adatbazisok
Osszekapcsolasarol szolnak. Az ezekben rejld eldnydk egyértelmiiek. A teljes képhez azonban
hozzatartozik egy a fejlesztések masik irdnya is, ami leginkabb ennek az tjjonnan megjelent
adat- és informacidrengetegnek a kezelésérdl szol. Az el6zéek nem érnének Snmagukban
semmit, ha felhasznalasuk, rendszerezésiik nehézkesnek bizonyulna. Ezek ko6zé az
informdciorendszerezd funkciok kozé tartoznak a kiilonbozé vizualizacion alapulo
szolgaltatasok, a cimkék, de akar a feed-olvasok is.

Az informdcios tarsadalomban magat otthonosan érzé egyén ugyanakkor naponta szembesiil
az elektronikus postafidkjara érkezd szamtalan levéllel, amelyek egy része nyilvanvaldan
olvasatlanul marad, vagy azokkal a kozdsségi haldjaban megjelend emberekkel, akiknek
adatait ugyan folyamatosan ellenérzi, de a veliikk valé kapcsolattartds alig miikodik,; az
olvasatlan RSS feedekkel, amelyek szama egyre nd, mikézben az ember ugy érzi, hogy
lemarad, ha nem olvas végig mindent. Mindez hozzajarul ahhoz, hogy folyamatosan
novekedjen a felhasznalok frusztracioja.

Az information overload, azaz az informacio-tultengés a kezdetben emlitett képzeletbeli
oromiinnep utdn a hétkoznapok visszatéré fogalmava valt, rimutatva azokra a kihivasokra,
amelyek nemcsak a technologiai fejlesztések kérdéskorébe tartoznak, hanem az emberi
fejlédés leglényegesebb fundamentumait érintik — legyen sz6 életmodrdl, vagy biologiarol.
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Mennyi informacié?

Csak hogy megprobaljuk érzékelni a méreteket a University of California-hoz tartozo
Berkeley School of Information Managament and System kutatasat hivjuk segitségiil, amely
2000-ben és 2003-ban is elkészitette a How much information?, azaz Mennyi informacio?
elnevezésti kutatasat.' Ugyan a mai véltozasok sebessége mellett elavultnak tiinhet, joggal
feltételezve a gyorsuld tendenciakat érzékelhetévé valik, hogy az informacié néven megfogni
probalt adattomeg méretei mar akkor is szinte felfoghatatlan méreteket oltottek — és egynttal
tudatosul az is, hogy mennyire a legutobbi iddszak jelenségérol, ,,termékérdl” van szo.

Az elballitott eredeti, és digitalisan tarolt informacio, terabyte, 2002. A felsd becsles
feltételezi, hogy az informacié digitalisan masolt, az alsé becslés feltételezi, hogy
a digitalis tartalom tomoritett.
A tarolas médiuma 2002 2002 1989- 1989- Y-08
terabyte | terabyte | 2000 2000 valtozas
felsd also felsd alsé felsd
becslés | becslés | becslés | becslés becslés
Papir 1,634 327| 1,200 240 36%
'Film 420254  76,69| 431,690 58,209 -3%
Magneses 4,999,230| 3,416,230(2,779,760 2,073,760 80%
Optikai 103| 51| 81 29 28%
OSSZESEN: 5.421,221) 3,416,281 3,212,731 2,132,238 69%

A tablazat az 1999-ben és 2003-ban eldallitott 10j, és digitalisan tarolt informaciok
mennyiségét mutatja, ahol a mértékegység terabyte, azaz 10'® byte. Osszességében 2002-ben a
felsorolt adathordozokon 5 exabyte 1) informéciot taroltak, ami a kutatok dsszehasonlitasaban
fél millidszor nagyobb a Kongresszusi Konyvtarban tarolt konyvek mennyiségénél.

Ezek az adatok azonban még szamos, az informacidtermelés szempontjabol meghatarozé
jelenség feltinése elott késziiltek, ahova a web 2.0 megjelenése is tartozik. Az ide vonatkoz6
adatok koziil most érdemes csak egyet kiragadni, mégpedig a blogok szamat. Pontos adatok
természetesen nem ismertek, de 2008 elején a Technorati 112,8 millié blogot tartott szamon
(szemben az egy évvel korabbi 70 millioval), amihez (hogy csak egy kiegészitést vegyiink)
hozzaadodik a kinai internet vilagaban szamon tartott 72,82 milli6 blog.? Es természetesen ez
csak a felkutathat6 adatok toredéke.

Miért fogyasztunk?

Mint mar korabban emlitésre keriilt, ez az egyre novekvd adat- és informacidmennyiség
jelentds teherként kezd nehezedni a mindennapi életre, és az emberi észlelés, képességek
hatarait feszegeti. De mi a magyarazat arra, hogy mégis ,,belemegyiink” a jatékba? Miért kell
elolvasni ennyi blogot, amelyek toredezett informacidkat szolgaltatnak, ahelyett, hogy
egyetlen, akar tobb, de mindenképpen kevés alaposan végiggondolt konyvet, vagy cikket
olvasnank el? Miért tarolunk olyan mennyiségben digitalisan zenéket, hogy mar meg sem

1 How much infromation? 2003 - http://www?2.sims.berkeley.edu/research/projects/how-
much-info-2003/

2 Helmond, Anne: How many blogs are there? Is someone still counting? -
http://www.blogherald.com/2008/02/11/how-many-blogs-are-there-is-someone-still-
counting/
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tudjuk hallgatni 6ket — ahelyett, hogy lenne néhany jol kivalasztott lemeziink? Mikozben jol
lathatd, hogy a problémakor tarsadalmi szintre emelkedve a kozeljovo stlyos problémajat
fogja jelenteni.

A lehetséges valaszok egyikét a viselkedési kozgazdasagtan megkdzelitése adja, amelyben
fontos szerephez jutnak a pszichologiai magyarazatok is.” Ugyan inkéabb intuicion alapul, de
érdemes végiggondolni Rob Horning fejtegetését.* A kiindulasi alap az orokérvényi
kozgazdasagi kérdés hogy mi alapjan dontiink bizonyos javak beszerzésérdl. Nicholas Carr
hasonlatat kolcsonvéve a valasztas hamburger és hot-dog kozott van.’ A két termék
helyettesitd terméknek tekinthetd, de az emberek egy kicsit jobban kedvelik a hamburgert.
Azonban ha az aruhazlancok ingyen kezdik osztogatni a hot-dogot, akkor az emberek azt
fogjak ,,venni”. Ugyanez a helyzet a szlirt, nem feltétleniil ingyenes informacioval és a
jelenleg elérhetd ingyenes, sziiretlen informéaciomennyiséggel is. Ha a beszerzés koltségei
latszolag nullara cs6kkennek, akkor a mérleg egyértelmii, hogy melyik irdnyba billennek.

Ennek a kdzgazdasagi dontéshozatalnak azonban tovabbi implikdcioi vannak. Ugyanis egyéb
koltségek is kapcsolddnak az emlitett termékekhez (az informaciok kiilonb6zé mindségeihez).
Barmennyire is csabitd, de most célszerli eltekinteni attél a szubjektiv nézdponttdl, hogy
milyen értéket képviselnek az egyik, és milyet a masik modon beszerezhetd informaciok. A
kérdéses koltségtényezd jelen esetben az id6, amit a beszerzéssel €s a fogyasztassal toltlink.
Az ingyenesség azt az illuzidt teremtheti, hogy sokkal jobban jarunk, ha minél tobb
informdaciot szerzlink be. Természetesen ezt a hatast erdsiti a tdrsadalmi hatés is, hiszen az Uj
szabalyrendszerekben (azaz a figyelem gazdasdgdban®) nem szabad lemaradni, az
adatmennyiségben ¢és az informacidkban valo eligazodas a személyes statusz egyik alapja. A
fogyasztas azonban az id6 rovasara torténik, aminek logikus kévetkezménye a hatékonysag
novelésére valo torekvés, az idé hatékony beosztasdnak javitasa. A kozgazdasagi fogalmak
mellett maradva ez azonban olyan jelenségeket hiv el6, mint a figyelem-sziikosség,” vagy a
multitasking fogalmanak helyét atvevd folyamatos részleges figyelem.® Azaz végsd soron
elérkeztiink a kognitiv korldtokhoz. Mivel az emberi befogadoképesség, az informacio
feldolgozasnak képessége nehezen befolyasolhatd, kérdés, hogy milyen valaszt ad erre a
problémadra a technologiai fejlédés?

Technologiai valaszok

Az Institute for the Future kutatdi a témakdrben négy teriiletet hataroztak meg, amelyek az
észlelés atalakuldsanak technoldgiai kisér6i.” Ezek részletezése elétt azonban érdemes
megemliteni, hogy ezek jelenleg ugyan kiilsd tényezdkként szemlélhetéek, azonban a

3 Kolbert, Elizabeth: What was | thinking? -
http://www.newyorker.com/arts/critics/books/2008/02/25/080225crbo_books_kolbert
4 Horning, Rob: The time cost of free goods -
http://www.popmatters.com/pm/blogs/marginalutility post/59981/the-time-cost-of-free-
goods

5 Carr, Nicholas: Does my brain look fat? -
http://www.roughtype.com/archives/2008/06/does_my brain_l.php

6 Iskold, Alex: The attention economy: An overview -
http://www.readwriteweb.com/archives/attention_economy_overview.php

7 Goldman, Eric: Attention scarcity -
http://www.ericgoldman.org/Speeches/attentionscarcityaug2004.htm

8 Stone, Linda: Continuous partial attention -
http://continuouspartialattention.jot.com/WikiHome

9 Sensory Transformation: New Tools & Practises for Overcoming Cognitive Overload -
http://www.iftf.org/node/68
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folyamatok jellege abba az irdnyba hat, hogy bels6kké valjanak. Hiszen az észlelés segit6irdl
van sz0, ami alapvetden kognitiv folyamat.

A négy teriilet a kovetkezd:

- Adat-megjelenités (Data visualisation): ebben az esetben a szamos fejlodési ut
mellett, annak a kognitiv kihivasnak a megoldasa kiemelendd, hogy az egyre
komplexebbé valo adattomeg értelmezhetésége hatékonyabbd, egyszeriibbé valjon,
amelyet nagyban eldsegithet az intelligens, tanuldsra képes rendszerek fejlesztése
Alkalmazkodé kijelz6k (Ambient displays): ebben az esetben szintén a mindennapi
¢lethez vald nagyobb alkalmazkodas a fejlodés lathato utja (pl. ruhahoz hasonld
moddon hordozhatd eszkdzok) - ez akar olyan megoldasokat is tartalmazhat, amelyek
az ¢észlelés bioldgiai funkcioival nagyobb Osszhangban allnak (ilyen példaul az, ha
valamire koncentralunk, akkor az élesebbé valik)

- Tarsas/kozosségi sziirés (Social filtering): itt mar jol miikodé rendszerekkel
taldlkozhatunk (pl. del.icio.us), ahol a funkcionalitds valosidejiivé valasa lehet a
kovetkezO 1épcsofok, illetve a tudatossag megjelenése a szerkesztési elvek,
szerkesztési szintek bevezetésével

- Agensek és interfészek (Agents and interfaces): itt olyan jellegli megoldasokra kell
gondolnunk, amelyek intelligens moédon alkalmazkodnak egyrészt a kognitiv
mukodéshez, masrészt az ¢életmodbol fakadd elvarasokhoz (pl. az intelligens
¢bresztdora, ami hagy aludni, ha késik a vonat; illetve més, a koncentracid mértékére
reagal6 eszkdzok) — fontos megemliteni a szemantikus web kialakitasara tett [épéseket
is, amelyek szintén ehhez a teriilethez tartoznak

Ezeken kiviil az egyén beliilrdl jovo atalakitasa/atalakuldsa is fontos kérdés. Az egyik irdnyzat
az elsore talan furcsan hangtd élet-hekkelés (life hack) kifejezés, ami a mindennapos
tevékenységek optimalizalasardl, az informacio-tultengésbol fakadod problémak, szitudciok,
vagy akar frusztraciok lekiizdésérdl szolnak. Alapvetden a szamitogépes tevékenységhez
kapcsolddtak, de a mar nagyon népszerli blogok is egyre ndovekvd mértékben ajanlanak
tippeket a hétkdznapi tevékenységek optimalizalasara.

A masik iranyzat a még inkabb talanyosan hangzé agy-hekkelés (brain-hack), ami a biologiai
adottsagok megvaltoztatdsat jelenti. Ennek egyik nyilvanvald megjelenési formaja a
kiilonb6z6 koncentracid-, kitartoképesség-fokozd gyodgyszerek fogyasztdsanak a novekedése.
Tovabba jelenleg is folynak olyan, ma még talan nem evidens kisérletek. amelyeknek
lényege, hogy akar beavatkozason keresztiil alakitsdk a4t a tényleges agymiikddést a
megvaltozott kornyezeti elvarasok kezelésére.

Hogyan tovabb?

Ahogy a fejlodési trendek vizsgalatanal lenni szokott, tobb a kérdés, mint a valasz. Amit most
szubjektiven akar karosnak is itélhetlink, a kdvetkezd generdciok szempontjabol mar adottsag
lesz. Kérdés, hogy az alkalmazkodas, a megoldasok keresése a jarhato 1t, vagy ténylegesen
megalljt kellene parancsolni magunknak, és alaposabban végiggondolni j6 irdnyba haladunk-
e. Lehet, hogy a csigaké a jove."”

10 http://www.carlhonore.com/?page=1
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Tovabbi olvasnivalok:

http://www .kk.org/thetechnium/archives/2008/04/zillionics.php

http://www.research.ibm.com/visual/publications.html

http://www.hyperorg.com/blogger/
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