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Az Informacios Tarsadalom Technologiai Tavlatai

Az ,Informaciés Tarsadalom Technoldgiai Tavlatai® (IT3) projekt célja az, hogy attekintse az
informaciés és kommunikacids technoldgiak (IKT) elérelathaté alakuldsat, kilénds tekintettel a
2007-2013 idészak magyarorszagi informacios tarsadalmat meghatarozo tényezékre. A projekt
keretében az attekintést 12 témakorben végezziik, témakdronként meghatarozva 6-8 legfontosabb
részterlletet, roviden jellemezve azok fejlédési tendenciait. Ennek alapjan kerll majd kivalasztasra
az az osszesen 20-25 technoldgiai jelenség, amelyekkel kapcsolatban a targyidészak magyar-
orszagi helyzetére vonatkozdan jelentds, nem-trivialis allitdsok fogalmazhatdk meg és kerilnek a
tanulmanyban részletes elemzésre.

A tanulmany kidolgozasanak részeredményeként

Korképlnkben a témakdrokhdz kapcsoldédd, olyan 1 alapok

hireket ismertetunk, amelyek a témakorokkel kap- “ hirkzlés

csolatos anyaggydjtés soran kerultek latokorunkbe,

es amelyek (valamilyen szinten) igazoljak, D végberendezések
alatdmasztjak azokat az éllitdsokat, amelyek az o

rendszertechnika

Ef

adott témakorrel kapcsolatosan — elérelathatolag - -

meg lesznek fogalmazva. Tekintettel a nagymen-
nyiségl informaciora, nem torekedhetink a
témakorok teljes lefedésére, igy valéban csak a
legjelentésebbnek, legatfogdbbnak vélt hireket
kozoljuk. Természetesen eléfordul, hogy egy-egy
hir tobb témakorhoz is kotédik — ilyen esetekben a
legerésebb kapcsolatra val6 utalast tesszik az els6
helyre, s egyben utalunk az egyéb vonatkozasokra is.

A témakorokhoz piktogramokat rendeliink és a
hireknél ezekkel jeloljik meg, hogy az adott hir
melyik témakaor(6k)hdz kapcsolodik.

A hireken és az egy-egy aktualis technoldgiai
kérdést atfogdan ismerteté bevezetd cikken kivil a
2007 marcius-aprilisi szamtdl kezdédéen a Korkép
minden szamaban helyet kap egy rovid irés, amely
a tarsadalomtudomany eszkozeivel elemzi vala-
mely technoldgiai jelenség(csoport) megjelené-
sének ill. terjedésének a hatésait a tarsadalom és
gazdasag kulonbozé terileteire. Ez a "Tarsadalmi
perspektivak" rovat az NHIT és az ITHAKA kozotti
egyuttm(ikodés keretében készll.
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alkalmazasi eszk6zok
tartalom-kezelés
fejlesztés és mikodtetés
biztonsag

uzlet

kdzszolgalat
maganfelhasznalas

szabalyozas

(A témakorok meghatarozasa az IT3 Kérkép

2005 &prilisi szamaban talalhatd.)
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Az informacids hadviselés technoldgiai alapjai’

Az informaciés hadviselés fogalma, teriiletei

A mai értelemben vett informaciés hadviselés (information warfare - W)
fogalma az els6 6bdlhaboru o6ta létezik. Korilhatarolni nehéz, az ,IWS - The
Information Warfare Site”? a kévetkezéképpen definialja: ,a hadviselés egy
uj formaja, amikor is az informacio, illetve tamadasok az informacio, illetve
az informacids rendszerek ellen a hadviselés eszkb6zeivé valnak.”

Ezek a teriiletek a kovetkezdk:

1. Vezetési vagy kommunikacié vezérelt hadviselés: az informaciés hadviselés
hadszintéren torténé implementaldsénak katonai stratégidja, beleértve a fizikai
megsemmisitést; célja az ellenség hadvezetési struktirajanak hader6ktél torténd
elvalasztasa.

2. Hirszerzés (mas néven érzékelés) alapu hadviselésrdl akkor beszélink, ha a
hirszerzés kozvetleniil az operativ tevékenységek (katonai miveletek) kivitelezését
szolgalja (célpont meghatarozas, karok felbecslése, stb.).

3. Elektronikai hadviselésrdl akkor beszéliink, amikor a radidtechnikat, az
elektronikat és a rejtjelezést (kriptografiat) hasznaljak a hadviselés eszkdzeként.

4. A pszicholdgiai hadviselés az informacionak az emberi elme elleni hasznalatara,
az informécidval valé manipulélasra vonatkozik.

5. Winn Schwartau és masok a hacker hadviselést tekintik Ggy, mint maga az
informaciés hadviselés, ami gyakorlatilag a halézatok biztonsagi réseinek
kihasznalasan alapszik, azonban nem tényleges, hagyomanyos értelemben vett
harc, céljai széles skalan mozognak, de ezek alapvetéen mind a lehallgatas,
beavatkozas, megszemélyesités, stb. f0 témakorokhoz kapcsolddnak.

6. A gazdasagi informacioés hadviselés gyakorlatilag a gazdasagi hadviselés és az
informaciés hadviselés kdz0s metszete. Két f6 terlletbdl all: az informécio
visszatartdsbol (informacios blokddbdl) és az informéciés dominanciabdl
(informé&cids imperializmusbdl).

7. Az ugynevezett kibernetikai hadviselés a kibertérben zajlik, eléggé
megfoghatatlan, utdpisztikus. Formai nehezen azonosithatdk, az idék folyaméan
sokat valtozhatnak. igy itt csak az informéciés terrorizmust, a szemantikai
tamadasokat, a szimulalt haborukat, valamint a ,Gibson hadviselést” kdrvonalazzuk.

Mivel az informatikai modszerek alkalmazésai a felsoroltak kézil az utolsé haromban jatszanak meghatarozé
szerepet, a tovabbiakban csak azokkal foglalkozunk.

1. Jelen iras az NHIT 2007 julius 9-i (lésén "Az informaciés hadviselés korméanyzati kihivasai" cimmel Sik Zoltan Nandor
altal tartott el6adas réviditett valtozata.

2. hitp://www.iwar.org.uk/index.htm
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Hacker hadviselés

A hacker hadviselés mara mar ,bevett” technikdkat alkalmaz: virusok, férgek, logikai bombak, tréjai programok,
sniffer-ek arzenalja, ,social engineering” eszk6zok, stb. hasznalata.

A polgari célpontok elleni hackertamadasok hasonléak a katonai célpontokéhoz, bar ez utdbbiak specialis
felkészlltséget igényelnek, Iévén, hogy ezeket jobban a biztonsagra fokuszalva tervezik, redundansak, illetve
sok, kritikus rendszer fizikailag nem része nyilvanos, vagy zart céll, de polgari felhasznalast szamitogépes
haldzatnak.

Megvalositési vonatkozasban a szamitogépes rendszerek
elleni tamadasok lehetnek fizikai, szintaktikai, vagy
szemantikai tamadasok. A hackertdmadasok alatt a
szintaktikai tamadasokat értjik, mig a szemantikai
tdmadasok a kibernetikai hadviselés korébe esnek. A
hackertdmadésoknak barmi lehet a célpontja, azonban
vannak olyan polgéari rendszerek (kritikus, vagy
létfontossagu infrastruktarak), amelyek kilondsen nagy
katasztrofak kiindulopontjai lehetnek. Bér ezeket a
rendszereket Ugy tervezik, hogy biztonsagosak legyenek,
és a normal Ulzemeltetési menethez tartozik biztonsaguk felilvizsgalata szakemberek altal, tamadasok
szimulalasa, ,log file” analizis, katasztréfahelyzetekre valé felkészilés, stb., mégsem allithatjuk minden tovabbi
nélkll, hogy biztonsagosak.

Maguk a szamitastechnikai eszkdzoket, szoftvereket gyartd vallalatok is egyre tobb hibat ejtenek, tekintve a
fejlédés egyre gyorsuld Utemét, a bonyolultabb, atlathatatlanabb, tesztelhetetlenebb szoftvereket, és a piaci
igényeknek vald megfelelést. Emellett van ugy, hogy a gyartok szandékoltan tesznek biztonsagi hibat, rést a
termékeikbe, esetleg mar a gyartotol a piacra kertlés soran arté szandéku kdd kerulhet a rendszerbe.

A szamitogépes halézatok elleni tdamadasok jellemzdje, hogy altalaban belsd segitséggel torténnek, legyen az
akaratlagos, vagy akaratlan.

Jellemz6 példa, hogy a hackerek szama az Interneten gyorsabban ndvekszik, mint a vilagon az Internet
felhasznaloinak szama. Az Internet pedig, amellett, hogy a hacker tdmadas eszk6ze és sok esetben célja is,
tudas6sszegzd erbvel is bir, hiszen az elosztott tudds megdrzédik, egymasra épil és mindenki szamara
hozzaférhetévé valik. Tobb hacker/hacker csoport dsszefogédsara is alkalmas, aminek segitségével
6sszehangolt, széleskori tdmadast is tudnak inditani.

Tamadas soran el6fordulhat, hogy a szandékolt hatasnal sokkal nagyobb mérvii a ténylegesen kivaltott hatas,
ami igy katasztrofalis kovetkezményekhez is vezethet.

Gazdasagi informéacioés hadviselés

Az informacids blokaddal altalaban a fejlettebb orszagok szoktak éIni a fejletlenebbek iranyaba, bar ennek
ellenkezgjére is van példa.

Mindemellett ma mar mindenitt, de legalabbis a fejlett orszagokban intenziven hasznaljak a foldfelszini
vezetékes és vezeték nélkili, valamint a mUholdas tavkozlés és mdisorszoras nyujtotta elényoket, igy e
csatornak egyidejl, csak az ,els6tétitendd” teriiletre korlatozott megszakitasa majdnem lehetetlen.

A személyek koz6tti kommunikécio blokkoldsa taldn még nehezebb. hiszen az egyrészt nem kivant kaoszt
kelthetne egyes, nem ellenséges, addig kommunikalo felek k6zott, masrészt nehezitené, sét lehetetlenné tenné
példaul a siirgésségi, készenléti szervek munkajat, a bejelentést, az életmentést, a binlldézést és a katasztrofa
elharitast.

A fejlett orszagok, felmérve informaciés sebezhetéségliket, inkabb azon faradoznak, hogyan hasznalhatnak ki
kozOsen az informaciot, minthogy elzarjak azt masoktol, kitéve magukat annak, hogy masok is elzarjak télik.
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A gazdasagi informacidés hadviselés masik terlilete az informacids dominancia ami egy adott orszag informacios
elényének kihasznalasat, gazdasagi félénnyé vald forditasat, és e félény birtokaban mas, befogadd orszagok
befolydsolasat, piacainak kihasznalasat takarja.

Kibernetikai hadviselés

Az informacios terrorizmus, hasonld a hacker hadviseléshez, az altala hasznalt eszk6zok tébbnyire a hacker
hadviselés eszkOzei, a célok azonban a terrorizmushoz, a szervezett blindzéshez kotédnek.

A szemantikai tamadasoknal a megtamadott rendszerekbe hamis adatokat taplalnak, amelyeket a rendszerek
normalis m(ikddési mddjukon dolgoznak fel, azonban a hamis kiindulé adatok miatt a végeredmény is hamis
lesz. A hamis adatok birtokaban pedig a megfelelé dontéshozok rossz dontéseket fognak hozni, legyenek ezek
a dontéshozok akar emberek, akar szamitastechnikai rendszerek, automatikus szabdalyozasi korok.
Természetesen az ilyen hamis adatok betaplalasa ellen helyességikrél, pontossagukrdl, megbizhatésagukrol
tébb médon is meggyézddhet az adott rendszer, mindez azonban teljességgel nem zarja ki betaplalasukat.

A szimulalt haborukra vonatkozd elképzelés a szamitdgépes
Ezekkel elére lehet ,tréningezni”, bar egy haboru szamitogépes
,megvivasa” még futurisztikusan hangzik. Azonban a szamitasi
kapacitas novekedése, a historikus adatokbol vald elére
kovetkeztetés és ma talan még nem ismert matematikai,
jatékelméleti algoritmusok elGbb-utobb lehetévé teszik csatak
eldzetes szimulalasat.

A Gibson hadviselés elnevezése William Gibson ,Neuromancer”
regénye alapjan keletkezett, a 4. generaciés, azaz
aszimmetrikus hadviselés kdrébe tartozik. F& jellemzdi amellett,
hogy mar nem nemzetéllamok harca, a hagyomanyos katonai
Osszecsapasok eltlinnek (irregularis hadviselés), a hatorszag
megszlinik (totalis haboru), illetve a haboru célja mar nem a csatak, hanem a kdzvélemény megnyerése, a
lakossag feletti kontroll3. Mddszerei a gerilla hadviselés, a terrorizmus, a szabotazsok, a kiberhaboruk, valamint
minden, nem hagyomanyos hadviselési technika.

3. Ezt mar George Orwell is elére vetitette 1984 cimii negativ utopisztikus regényében.
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Nanocsé-erddk sziliciumchipeken

Szén nanocsébdl van egyfald, van kétfalu, s6t tobb is. Egyes
fajtaik vezetik az aramot, masok félvezetéként viselkednek, nagy
a stabilitasuk és magas Uzemi hémérsékleten hasznalhatéak.
Ezeket a nanocsoveket ma mar szamos helyen alkalmazzak, pl.
akkumulatorokban, kijelz6kben.

Mérmnodkok megmutattak, hogy hogyan lehet apré hengerekbdl, U.n. nanocsdvekbdl erd6t ndveszteni a szdmitdgépcsipek
fellletén, hogy néveljék a hdéelvezetést azon a kritikus ponton, ahol a csipeket — héelnyel6nek nevezett — hiitéberen-
dezésekkel kapcsoljdk 6ssze. A nanocsdvek szényegszer(i ndvesztésérdl kimutattdk, hogy jobban teljesit, mint a
hagyomanyos hdelvezetd anyagok. Ezekhez hasonléan ugyanis a nanocséréteg sem igényel bonyolult tisztaszoba”
kérnyezetet, és igy egy lehetséges, alacsony koltségi gyartasi technoldgiat ad a jovd csipjeinél a tulmelegedéstdl vald
védelemre, és a hit6rendszer méretének csokkentésére — mondta Placidus B. Amama, a Purdue Egyetem Birck Nanotech-
noldgiai Kézpontjanak tudoményos munkatarsa. A kutatdk olyan Uj héelvezeté anyagokat probalnak kifejleszteni, amelyek
hatékonyabban tavolitjak el a keletkez& hét, mint a hagyomanyos anyagok, és ezzel dsszességében javitjék a teljesitményt,
valamint elésegitik, hogy meg lehessen felelni a jovébeli csipek hitési kdvetelményeinek, mivel ezek tébb hét fognak
termelni, mint a jelenlegi mikroprocesszorok. Ezek az anyagok szendvicsszerilien ékel6dnek a sziliciumcsip és a fémbél
készilt hényel6k kozé - kitdltve a hézagokat és kisimitva az egyenetlenségeket a csip és a fémfelilet kdzott, és novelve
ezzel a h6aramlast a kettd kozott. A Purdue Egyetem kutatoi altal kifejlesztett mddszer lehetévé teszi, hogy nanocsévekbdl
olyan kapcsolatot lehessen kialakitani, amely illeszkedik a hényel6 egyenetlen feliiletéhez, kisebb ellenéllassal vezeti a hét,
mint azok a fellleti anyagok, amelyeket jelenleg az iparban hasznélnak — mondta Baratunde A. Cola doktori dsztdndijas
hallgatd. Jobb hdelvezeté anyagokra van szilkség a szamitdgépcsipek gyartas kdzbeni teszteléséhez, és a kereskedelmi
termékekbe beépitett csipek mlkddés kdzbeni hiitéséhez. ,Személyi szamitégépben, noteszgépben és hordozatd
elektronikai készlilékekben minél jobb hdéelvezetd anyagot alkalmaznak annal kisebb lehet a hdnyel6, és igy az egész
csiph(ité rendszer is.” — mondta Cola.

(101/2007) news.uns.purdue.edu

10 Okosodik a papir

Mint tudjuk, az informaciotechnika elkezdte bevonuldsat
leghétk6znapibb targyainkba. Egyre tobb a kornyezet valtozasaira

' J— érzékeny, és e jelekre reagald, interaktiv targy mindennapi
: e hasznalatban valé megjelenése mar a kozeljovében véarhatd. A
> e . papir se lehet kivétel, s6t mivel évezredek o6ta informacio
tarolasara és tovabbitasara hasznaljak, talan természetesnek is

— mondhatdk a tovabbi ,okositasara” iranyul6 torekvések.

Olyan dobozokat lehet majd kifejleszteni, amelyek érzékelik a tartalmuk sulyat, és olyan kényveket, amelyek
visszabeszélnek, ha lapoznak benniik, azzal a technoldgiaval, amit jelenleg tesztelnek az MIT kutatéi. Olyan papirt
készitenek, amelybe drotok, érzékelék és szamitdgépcsipek lehetnek beagyazva egy u.n. ,pép-alapl” szamitastechnikénak
nevezett technoldgiaval. Marcelo Coelho, mint a MIT bostoni médialaboratériumanak munkatarsa mutatta be a projekt
elérehaladasat. Svéd kutatok korabban egy kicsit mas technikat alkalmaztak, amellyel interaktiv papirt hoztak létre
hirdetétabla-reklamok céljiabdl. Mas kutatdcsoportok pedig az Ugy nevezett elektronikus papiron dolgoznak — azaz rugalmas
megjelenitékdn, amelyeket arra terveznek, hogy a szamitdgép képernybje a hagyomanyos papirhoz legyen hasonld. De
Coelho és Patti Maes az MIT-n és kollégaik a montreali Concordia Egyetemen Kanadaban ehelyett a hagyomanyos
papirkészitési eljarast vegyitik elektronikai komponensekkel. Habar a papirkészités 6srégi folyamat, ,csak most fejlesztettiik
ki azt az anyagtechnoldgiat, amely a papirlapokat reagalé képessé és interaktivva tudjak tenni.” — mondta Coelho, aki a
projektet még az XS laboratériumban, a Concordia Egyetem egyik, kiilsé finanszirozasban részesil§ osztalyan kezdte.
Elektronikdval bdvitett papir elballitasdhoz a csapat egy réteg papirpépet hoz létre, majd erre drétokat, pontosabban
aramvezetd képességgel rendelkezd festékbdl mintakat helyez ra. Egy Ujabb pépréteg hozzaadasaval, nyomassal, majd
szaritassal az elektronikat beagyazza a papirba. Ez az eljaras szamos Uj képességgel ruhazhatja fel a papirt. A kutatdk
bemutattak példaul, hogy a vezetéképes festék spiralis alakban elhelyezve mikddhet hangszéroként vagy
érintésérzékeldként. Aramot vezetve a hangszord spiralba a papir rezegni kezd, és hangot produkal.

(102/2007) technology.newscientist.com
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] @ 8 Amikor a felhdkbo6l szamok esnek

Végre kozvetlenul megtapasztalhato, hogy mi is az a kozm(iszeri
IT-szolgéaltatds.  Technikailag  hatalmas  méretli, akar
Jhiperszamitdgépnek” is tekinthetd, sokezer processzoros
adatkozpontok. Hasznalati szempontbdl pedig barhonnan,
weecwenDArmikor, gyorsan elérhetd informatikai funkciok, amelyeket ezek
az adatkdzpontok szolgéltatnak. A felhasznaloknak mindez ,égi”
adomany - kiléndsen, ha fizetni se kell érte. A szolgaltatoknak
pedig lehetdéség, hogy uj Uzleti modelljeiket kiprébalhassak,
~ o gmelynek végén — és efelél ne legyenek kétségeink — mindezt
'—' valaki, valamikor meg fogja fizetni.

Még az elit egyetemek se adnak olyan technikai képzést, mint amilyen ahhoz az erés és igen bonyolult szamitastechnikahoz
szlikséges, amir6l a Google hires. Ezt kikiiszobdlendd a Google és az IBM egy jelentds kutatasi kezdeményezést hozott
nyilvanossagra. A két cég olyan nagy adatkdzpontok, u.n. ,felhé-szamitastechnika” létrehozésaba fektet be, amelyekre
racsatlakozva a hallgatok az interneten keresztul tavolrdl férhetnek hozza programokhoz és kutatdsokhoz. Mindkét cégnek
mély uzleti érdeke flizédik ehhez az j modellhez, ahol a szamitasi kapacitas egyre inkabb eltiinik az egyes asztali gépekrél
és kikeril a vallalati szamitékdzpontokbol, hogy szolgaltatasokként jelenhessenek meg az interneten. A Google-nek vezetd
szerepe van ebben a technoldgiaban. De az olyan cégek, mint a Yahoo, az Amazon, az eBay és a Microsoft olyan internetes
fogyasztdi szolgaltatdsokat hozott Iétre, mint pl. keresés, kdzosségi halézat épitése stb., amelyek szintén ezt a felhé-
szamitastechnikat hasznaljak. A vallalati piacon az IBM és masok olyan internet-szolgaltatasokat Iétesitettek, amelyek piaci
trendeket jeleznek elére, javitjak az arazast, valamint optimalizaljak a beszerzést és a gyartast. Ezek mogétt a szolgal-
tatasok mogott olyan adatkdzpontok allnak, amelyek processzorok ezreit hasznaljak, szamolatlanul tarolnak
adatkényvtarakat és specializalt szoftvert alkalmaznak, hogy megbirkézhassanak az internet-léptékii szamitastechnika
kihivasaival. Ez az uj tipusu, adatintenziv szuperszamitastechnika gyakran magaban foglalja a Web as mas adatforrasok
masodpercek alatt torténd végigpasztazasat, vagy mintak és betekintések percek alatt torténd felkutatasat. A Google olyan
adatkdzpontot létesit a kezdeményezéshez, amely tobb mint 1600 processzort fog tartalmazni. Az IBM is létrehoz egy
adatkézpontot a kezdeményezés keretében. A kdzpontok a Google adatkdzpont-szoftverének nyilt forraskédu valtozatan
fognak mikodtetni. Az IBM nyilt forraskodu eszkdzokkel jarul hozza ahhoz, hogy a hallgatok internet-programokat és
adatkdzpont-vezérld szoftvereket készithessenek.

(103/2007) www.nytimes.com

2k Tukor altal homalyosan?

Gondokat okoz, ha a website tikorgépe tavol van, és egészen
mas terhelési viszonyok kozott, mint az eredeti. Ezen segit egy Uj
algoritmus, amely lehet6séget ad az egyedi savszélesség-igények
kezelésére. és elég robusztus is. A rugalmas, globalis rendszer a
savszélességet adaptiv mddon, az igényekhez alakitja ki.

If half your company’s bandwidth is allocated to your mirror in New York, and it's the middle of the night there, and your sites
in London and Tokyo are slammed, that New York bandwidth is going to waste. UC San Diego computer scientists have
designed, implemented, and evaluated a new bandwidth management system for cloud-based applications capable of
solving this problem. The UCSD algorithm enables distributed rate limiters to work together to enforce global bandwidth rate
limits, and dynamically shift bandwidth allocations across multiple sites or networks, according to current network demand.
“With our system, an organization with mirrored Web sites or other services across the globe could dynamically shift its
bandwidth allocations between sites based on demand. You can't do that now, and this lack of control is a significant
drawback to today’s cloud-based computing approaches,” said Barath Raghavan, the first author on a new paper describing
the work, and a Ph.D. candidate in the Department of Computer Science and Engineering at UCSD’s Jacobs School of
Engineering.

(104/2007) jacobsschool.ucsd.edu
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%4 O O Ro6vid tavon, gyorsabban

Non-Licensed Bands and Applications a m e d I a I eJ a tSZO k kOZOtt
e Lo A kozeltéri adatatvitelben rohamos fejlédés varhatd, az
St engedélyhez nem kotott frekvenciasavokat hasznald vezeték

nélkili rendszereken. Ezekben a magas frekvenciasavokban az
atvitel maximum 100 méterig hozhat6 létre, de azon belll igen
nagy kapacitasu az adatatvitel. Ez az atviteli eljaras megvaltoz-
tathatja a médiatechnoldgia egészét.

With a wave of his hand over a homemade receiver, Georgia Tech professor Joy Laskar shows how easily - and quickly -
large data files could someday be transferred from a portable media player to a TV. Poof! "You just moved a movie onto your
device," Laskar says. While Wi-Fi and Bluetooth have emerged as efficient ways to zap small amounts of data between
gadgets, neither is well suited for quickly transferring high-definition video, large audio libraries and other massive files.
Laskar and other scientists at the Georgia Electronic Design Center have turned to extremely high radio frequencies to
transfer huge data files over short distances. The high frequencies - which use the unlicensed 60 gigahertz band - have been
a mostly untapped resource. Researchers say it could one day become the conventional wireless way to zap data over short
distances. Laskar hopes it could soon become a rival to other wireless technologies. Getting government permission to use
the spectrum would not be a problem, since that radio band, much like the one used for Wi-Fi, in unlicensed. Because the
range will likely be less than 33 feet, interference is less likely and transmissions could be more secure.

(105/2007) www.thetandd.com

A levegObe rajzolas miveészete

Bels6 ,virtualis” valésagunk, azaz képzeletink, almaink targyait
évszazadokon at a szobraszok és kézmivesek kivaltsaga volt — a sz6
szoros értelmében — megvaldsitani a 3-dimenzids vilagban. A kulsé,
azaz az ember altal tudatosan, de az emberen kivil létrehozott
virtudlis valésag eszkozeivel ,felvértezve” eldbb-utdbb mindenki
kénnyen megvalodsithatja képzeletének targyait — vagy legalabbis
azok digitalis leirasat. Az mar egy masik technoldgia kérdése, hogy
ezekbdl hogyan, milyen aron lehet a valés térben a targyakat
legyartani (Id. 3-dimenzids nyomtatas) — ha egyaltalan sziikséges.

Felvéve egy virtualis realitast kdzvetitd maszkot, t(it tartva az egyik kézben és egy nyomkdvetd késziléket a masikban,
barmelyik mivész soha nem latott pontossaggal tud 3-dimenzids targyakat rajzolni a levegébe. Ezt az Uj rendszert ,levegébe
rajzolas™-nak nevezik, és a kutatdk Ugy tervezték meg, hogy a hasznalati fellilet intuitiv legyen, és biztositsa a sziikséges
kontrollt bonyolult mivészi, tudomanyos és orvosi témak illusztralasahoz. Daniel Keefe, Robert Zeleznik és David Laidlaw a
Brown egyetem szamitdgéptudosai az IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics c. folydiratban publikaltak
eredményeiket ezen a terlileten. A technika két Uj — egykezes ill. kétkezes — megkdzelitést is bevezet, hogy olyan eszkdzt
adjon a mlvészeknek, amelyre kilonb6zé tipusd gorbék rajzolasanal, valamint a munkajuk megjelenitésénél és
mddositasanal sziikségik van. Mig mas olyan rajzolasi technikak, amelyek virtualis realitast hasznalnak, lehetévé teszik a
mivészek szamara, hogy durva vazlatokat készitsenek, Keefe azt reméli, hogy a ,leveg6be rajzolas” Uj szintre emeli a
technoldgiat azzal, hogy nagyobb mértékl kontrollt biztosit. ,El6szor is, gondoljunk egy olyan goérbére, ami valamilyen
érdekes 3-dimenzios alakzaton talalhatd — az orszaguti kerékpar kormanya jo példa erre, mert egy sima 3-dimenziés gorbét
kovet.” - magyarazta. ,Most pedig vegyik a mutatéujjunkat, és probaljuk meg nyomon kovetni ezt a gorbét elbttiink a
leveg6ben. Ha képesek lennénk festéknyomot hagyni az ujjunk utan ahogy az a levegében mozog, azt vennénk észre
kozben, hogy megrajzolni egy szép alakzatot valdjaban igen nehéz feladat.. El6szor is azt vennénk észre, hogy a rajz
meglehetésen reszketds. Masrészt valdszinlileg Ugy taldlnank, hogy az alakzat 3-dimenziés része eltlinik.” Keefe
elmagyarazta, hogy rendszerik egy bizonyos rajzolasi segédletet alkalmaz, az u.n. erbvisszajelzést, amely a két kézzel
kdlcsdnhatva segiti a miivészeket, hogy pontosabban tudjak az ilyen tipusu gorbéket megrajzolni. A rendszer azutan atviszi
a 3-dimenzids rajzot a szamitdégépbe, hogy 3-dimenzidés modellezd, tervezd és illusztralé programok hasznalhassak.

(106/2007) www.physorg.com
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A szenzorok mindent rogzitenek

A memoriakapacitasok novekedése oda vezet, hogy egy ember
egész élete, emlékei, egészségi adatai raférnek egyetlen chipre. A
jelenség miatt egyesek aggodnak, mert mindig vissza lehet élni a
tul sok informacidval.

A person's entire life from birth to death could one day be recorded by a network of intelligent sensors, according to a senior
scientist. By 2057, Martin Sadler of PC firm Hewlett Packard, said there could be at least 1m devices for every UK resident.
Predicted advances in storage and cameras coupled with decreasing costs would allow this explosion, he said. But, he
warned, the amount of personal data that could be collected would lead to difficult ethical dilemmas. "Maybe the first time
you know you are pregnant is when a targeted piece of advertising comes through on your computer screen offering you
some baby clothes because somehow the smart toilet, or some other aspect of your environment, leaked that information,"
he said. Already we live in a world surrounded by sensors and recording devices, said Professor Sadler, director of the
Trusted Systems Lab at Hewlett Packard. Current uses include CCTV, wildlife monitoring, mobile phone cameras and GPS
devices. A lot of the applications would be innocent and harmless but there would be potential to misuse the networks and
the data they collected. We will hit some of these scenarios when people suddenly think, "Oh, | didn't really intend to go
there".

(107/2007) news.bbc.co.uk

Kozos AJAX platform mobil
és asztali gépekhez?

g
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Manapsag két hasznalati platform az uralkod6: a mobiltelefonok,
PDA-k egyik oldalrol, és az asztali vagy noteszgépek a masikon.
Annak ellenére, hogy mindkét (és barmilyen) platformon gyakor-
latilag ugyanazt az informaciot szeretnénk latni, jelentésen
: kilonboznek a hasznalati  szempontbol  meghatarozo
Open AJQX paraméterekben: képernyé mérete, billentylizet, stb. Emiatt

— kalonutak és zsakutcak (pl. WAP) kapcsolodtak eddig
alliance fejlédésiikhoz. A kozeljovében azonban taldn mar elindulhat az
egységes kezeléslket biztositd prezentacids, interakciés és
tartalomeléallitasi technoldgiak kialakulasa.

Standardizing Ajax Development

Egy nemrégiben lezajlott mobil AJAX rendezvény résztvevéi nemcsak egy olyan kézos AJAX platform megjelenésének
lehettek tanui, amely mind a mobil, mind az asztali kdrnyezetben miikodik, hanem az egyetlen Web kialakulasanak elészelét
is megérezhették. Merthogy ez az irany. ,Ez az, ami ugy tinik, hogy jelenleg folyik.” — mondta Jon Ferraiolo, az IBM webter-
vezbje és az OpenAjax szdvetség ligyvezetdje. Az aa altalanos jovokép alakult ki, hogy a kozds AJAX platform az ipar
szamara egységes tartalmat és alkalmazasi platformot fog biztositani. Ez a platform a ,Web a mobilon” lesz, és nem
valamilyen elk(ilonilé mobil Web. A platform két nyilt forraskddi bongészd, a WebKit és Mozilla fejlesztése soran alakul ki,
de idekapcsolddik az Opera bongészd is. El6relathatélag a Windows mobiltechnoldgiaja is szerepet kap. Az igény az AJAX
interaktivitasara mobilkészilékeken kiléndsen kritikussa valik ahogy egyre tobb ember kezdi a Web-et ilyen eszk6z6kon
keresztill elérni. Révid tdvon a WebKit megjelenése ellenére ezeken a készillékeken nagyobb lesz a ,valtozatossag”, mint
az asztali gépeknél. Az AJAX-nak a mobilkészillékeken specialis kdvetelményei és lehet6ségei vannak, mint példaul a
korlatozott méret(i képernyd, billentylzet, CPU, memdria és savszélesség. A megoldando kritikus teriiletek kozé tartozik a
JavaScript-bél valé elérése a késziilékek API-janak, offlajn és kapcsolat nélkiili mikodés, eszkdzdk, montazsok és a
biztonsag. A jové olyan alakulasat, amelynek soran a meglévé Web mobil AJAX-ot is magaba 6tvozi, két hullamban képzelték
el. Az els6 hullamban az asztali gépek tartalmait gy készitik el, hogy mobilkésziilékeken is lehessen hasznalni, még akkor
is, ha a bdngészd felllet nem a legoptimalisabb. Ehhez a gyartdknak egy ,mindentudd” bongészét kell beépiteni a
készillékekbe. Mihelyst felismerik, hogy a felhasznalék milyen nagy szazaléka éri el lapjaikat az ilyen kisképernyds
készilékeken, a tartalomfejleszték — a masodik hullamban — mddositjak a weblapokat, hogy jobban megfeleljenek a
mobilrendszerek felhasznaldi fellleteinek.

(108/2007) www.infoworld.com
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8 Uj éjszakai gépilatas-rendszer fogja
csokkenteni a kozuti balesetek szamat

Szenzorokkal és a multimodalis ember-gép kapcsolattal
segitséget kaphatunk az éjszakai vezetéshez. Az EU-s kutatasi
projektben a infravords kamerdk képét valds idében feldolgozzak
és értelmezik. A kialakulo rendszer szép példaja az emberi
képességek kiterjesztésének intelligens kornyezetben

About 42% of fatal car accidents happen at night, according to the European Commission for the Automobile Industry. This
figure is extremely worrying bearing in mind that there is about 60% less traffic during at night time. This is largely due to
the reduced visual acuity and field of vision at night as a consequence of the illumination from the headlights — these factors
are currently being studied by a group of researchers from the Department of Computer Architecture and Technology at the
University of Granada. This group created an electronic system that significantly improves driving ability at night by using
information extracted automatically from night visors. Researchers are working within a European project called DRIVSCO,
whose participants include researchers from different countries who work on real-time vision and its application to the car
industry. The UGR developed a microchip which, when installed in a car, makes it easier to extract the information from
cameras to elements involved in driving (bends, pedestrians, cars, etc.) which may be present on the road. In other words,
this system will inform drivers by means of visual, acoustic or other signs about the obstacles appearing in their way, making
intelligent cars even more sophisticated than is currently the case.

(109/2007) www.eurekalert.org

e Leszarmazasi vonalak gyors azonositasa
DNS-mintak alapjan

Az ember évezredeken keresztll egészen a XXI. szazadig azt
hitte, hogy multja csak miemlékekben, régészeti targyakban és
irasos dokumentumokban érz6dik meg. Ma mar tudjuk, hogy a
vilag tele van szérva informacioval: barhova fordulunk él6lények
olyan nyomaira — DNS-leirasaira — bukkanunk, amelyek maguk is
multbeli térténések nyomait viselik, és igy a multrol arulkodnak. A
vilag hatalmas nyitott konyv az élélények kialakulasardl, amelynek
: . nyelvét csak most kezdjuk tanulni, amelynek lapjait csak most
s Ke7djUk olvasni — az informatika egyre nagyobb segitségével.

A vilag kilonbdzd részérél szarmazd szamitdgéptuddsok, matematikusok és bioldgusok egy olyan szamitdégépalgoritmust
fejlesztettek ki, amely percek alatt emberek ezrei genetikus leszarmazasi vonalanak nyomkovetését teszi lehetévé anélkiil,
hogy ezekrél az emberekrdl barmiféle elézetes hattértudas allna rendelkezésre. Eltéréen a hasonld, korabbi szamitogépes
programoktdl, amelyeknél az egyes emberek leszarmazasardl és jellemzéir6l el6zetes tudasra volt szikség, ez az Uj
algoritmus specifikus DNS-markereket — 0.n. egyszeres nukleotid polimorfizmusokat, vagy SNP-ket, ,sznipeket” - keres, és
semmi masra nincs sziikség, mint egy egyszer(i arckenettel elkészitheté DNS-mintara. A kutatok olyan korabbi elemzésekbdl
szarmaz6 genetikai informacidkat hasznaltak sajat kutatasukhoz és annak ellenérzéséhez, mint pl. a HapMap adatbazis,
amely feltarja és feltérképezi az emberi genom variacioit. ,Most, amikor ellenériztlik, hogy a program helyesen miikddik,
reméljik, hogy nagyobb méretekben, azaz SNP-k szazezreinek és emberek ezreinek felhasznalasaval is meg tudjuk
valgsitani.” — mondta Petros Drineas, a Rensselaer Polytechnic Institute szdmitdgéptudomanyi karénak segédtanarja, a
kutatas egyik vezetéje. ,A program értékes eszkoz lesz a genetikai leszarmazasunk, valamint célzott gydgyszerek és mas
gyoégyéaszati kezelések megértéséhez, mivel ezek lehet, hogy egészen més mddon hatnak a kilonb6zé szarmazésu
emberekre.” Az egyedi genetikai alkatunk megértése kritikus Iépés a komplex betegségek genetikai alapjanak tisztazasaban.
A program tébb mint 99%-ban pontos volt, és helyesen azonositotta emberek szézainak leszarmazasi vonalat. A kisérletek
kiterjedtek genetikailag hasonlé (mint példaul kinai és japan) populacidk vizsgalatara, valamint olyan komplex genetikai
populaciékra is, mint a puerto rico-iak, akik kilénbdzé szarmazasi hattérrel rendelkeznek, beleértve a bennsziilétt
amerikaiakat, europaiakat és afrikaiakat.

(110/2007) http://news.rpi.edu
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A iy Zeno, az uj robot csodagyerek

Zeno jol szemlélteti a jelenlegi robotika szintjét: akarcsak a
kisgyerekek, 0 is gyakran szorul segitségre, amit természetesen
jelez a felhasznald felé. A mesterségesintelligencia-kutatasok
legujabb eredményei és a szinhazi fikciok vilaga egyesilnek
benne, s ezaltal tlinik tudatosabbnak a legtobb kortars robotnal.
Az ilyen fuzidk vezetnek el odaig, hogy a robotika elébb-utobb
mivészeti médiumma is valik.

David Hanson, a kiilénc robotfejleszté - menyasszonya, Albert Einstein és Philip K. Dick utan - a japan popularis kulturabol
meritett: a legendas Astroboyrdl mintazta legljabb androidjat. Zeno jar, cseveg, érzelmeket nyilvanit. Negyvenharom
centiméter magas, alig nyom tobbet két kilénal. A prototipus nemrég készilt el, kereskedelmi forgalmazasara minimum két
évet kell varni. Zeno buszke tagja Hanson Robokind sorozatanak: ugyanugy emberek mellé szanjak, interaktiv, mint majdani
utddai. Egyelére az ,intelligens beszélgetd bot” kategdriat hiztak ra. Litium elemekkel mikddik, éranként kell télteni. Két
szamitdgéphez kapcsolddik — az egyik Linux, a masik Windows XP operacios rendszert hasznal. Az egyik az animacios
szoftvert, a masik Zeno karakter-programjat futtatja. A végs6 valtozatot egyetlen, Windows-alapu, a robottal WiFi 6sszekot-
tetésben lévd PC-re tervezik. Bére ugyanugy valdsagosnak tiinik, mint Einsteiné. Nem véletlen — azonos anyaghol, a Hanson
altal feltalalt, ,emberféle” polimerbél, a Frubberbdl (F-gumibdl) készillt. De ez egy még bonyolultabb valtozat, raadasul
tartésabb és jatékszerlibb — magyardzza a fejleszt6. Babaarcu, nincsenek rajta pdrusok és rancok. Igazi képregény-
figuraként hat. A flexibilis archdr alatt tizenkét motor dolgozik, mig a testet tizennyolc mikodteti. Az arcokat az egyik szeme
alatti kamera segitségével ismeri fel. A legutobbi tesztek szerint sokkal jobban, mint az ember — blszkélkedik Hanson.
Dinamikusan létrehozott és elére lejegyzett szoveget egyarant hasznal, a rendszer beszéddé alakitja azt, s maris halljuk a
hangjat. Torténeteket mesél, barataival atélt 2027-es kalandjait eleveniti fel. Ha faradt panaszkodik, ha lemertilében az elem,
sir. Eszreveszi, hogy a helyiség mely pontjan vagyunk éppen, megfordul, s ha akarja, szemkontaktba lép veliink.

(111/2007) www.pcmag.com

Wikipedia 2.0

A Wikipedia megbizhatdsaga kezdetektdl fogva heves vita targya.
Uzemeltetsi szerkesztési korlatozasok bevezetésével probaljak
orvosolni a legnagyobb webes lexikon eziranyu fogyatékossagat.
Ugyanakkor a Wikipedia hasznaldi lathatolag elfogadtak a
megbizhatatlansagbol eredd kockazatot. A kérdés ezért az, hogy
van-e valds igény arra, hogy megbizhatobb legyen?

Wikipedia's entry on Albert Einstein looks good. Covering each phase of the physicist's life, from childhood to death, it tells
readers about his politics, religion and science. Honours named after him and books and plays about his life are listed. But
there is one snag: there is no way to tell whether the information is true. It is a problem that dogs every Wikipedia entry.
Because anyone can edit any entry at any time, users do not generally know if they are looking at a carefully researched
article, one that has had errors mischievously inserted, or a piece written by someone pushing their own agenda. As a result,
although Wikipedia has grown in size and reputation since its launch in 2001 - around 7 per cent of all internet users now
visit the site on any given day - its information continues to be treated cautiously. That could be about to change. The
changes could help transform the encyclopedia from a rough guide into a trusted authority. But they might also erode the
very freedoms that encourage people to contribute to the encyclopedia in the first place. Either way, the stage appears set
for Wikipedia 2.0. The shift is a dramatic one for the encyclopedia. For now, edits to an entry can be made by any user and
appear immediately to all readers. In the new version, only edits made by a separate class of "trusted" users will be instantly
implemented. To earn this trusted status, users will have to show some commitment to Wikipedia, by making 30 edits in 30
days, say. Other users will have to wait until a trusted editor has given the article a brief look, enough to confirm that the edit
is not vandalism, before their changes can be viewed by readers.

(112/2007) technology.newscientist.com
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@ £3 Jon a Google Vilaga
O VEIEFEOE YOUR MOHLE Az elsd kozOsseégi virtualis vilagok megjelenése 6ta komoly igény
SR : mutatkozott a virtudlis tereknek a valdés vilaggal torténé

6sszekapcsolasara. Ugy tlnik, hogy a Google Maps 3D-s
ﬁ"mrﬁ:i‘ ; valtozata mar nem is térkép lesz, hanem egy haromdimenzids,
= Pt weben keresztul elérhetd virtualis kozosségi ter.

Rumors of Google's plans to create a virtual world that rivals that of Second Life have popped up once again. The company
could now be collaborating with Arizona State University to test the 3D social network, which may be tied into Google's
current applications of Google Earth and Google Maps. ASU students received a questionnaire and screenshots. Specifically,
the questionnaire intro says that students will be able to test a product that will be publicly launched later this year by a
"major Internet company," and the graphic makes reference to 3D modeling, video gaming, and avatars. It proceeds to ask
questions about students' involvement with social networks like MySpace and whether they have Gmail accounts. The social
network referenced by the questionnaire is currently being dubbed "My World." It seems that a virtual world is natural
progression of Google Earth and its 3D representations of... well, the Earth. Users could create avatars, like those in Second
Life. The "street view" feature of Google Maps could be incorporated, as well as Google SketchUp, with avatars being able
to walk around on actual streets and enter real buildings to check out what's inside and socialize with other avatars. But the
purpose wouldn't be to rival Second Life and all of its fantasy, sex, and moneymaking schemes. Google Earth CTO Michael
Jones insisted in January that Google Earth would always remain true to the real world and not dive into the type of fantasy
world that Second Life has become. Therefore, Google's implementation would be more like "First Life," but in virtual form.
If "My World" turns out to be a virtual representation of real life, however, it seems natural to question the purpose of
launching such a service.

(113/2007) arstechnica.com

@ it § Megnyilnak a virtualis
vilagok kozotti hatarok

— Korabban is voltak torekvések a virtualis vildgok Osszekapc-

& Q‘&V solasat lehetdvé tevé interoperabilitasi szabvanyok kidolgozasara.

4%q L &=, A legnagyobb virtudlis vilag szolgaltatok Uj kezdeményezése
: H eredményezhet némi el6relépést ezen a teruleten.

IBM and Linden Labs, the operator of the Second Life virtual world, said they will work on ways to eventually let people use
a single online persona in different online services. Interoperability is emerging as a key goal of the nascent virtual world
industry, which attracting hundreds of millions of dollars in investment on the hopes that video-game graphics and rich 3-D
environments will supplant flat Web pages. Currently, people who create a character, or avatar, in one virtual world cannot
take that identity into another service. Designing a detailed avatar can take well over an hour, so a closed system
discourages customers from abandoning that investment. But it is also a barrier to growth since few people bother to start
the process anew in multiple virtual worlds. An open system would let people create one avatar that would keep the same
basic appearance and customer data no matter where it was in cyberspace. "It is going to happen anyway," said Colin Parris,
IBM vice president of digital convergence. "If you think you are walled and secure, somebody will create something that's
open and then people will drain themselves away as fast as possible." Linden Labs is betting that an open system will reward
interesting worlds with more customers and punish dull ones with an exodus of users. But such a virtual passport system
may be years away, if it doesn't first fall prey to the kind of conflicting interests that occasionally bog down efforts to draw
up standards in the fast-changing technology industry. IBM's Parris said the effort would first focus on studying situations
where the ability to travel between virtual worlds is most in demand. The nuts and bolts of how to make different software
work together will come later.

(114/2007) www.msnbc.msn.com
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A virtualis leckék 0sztonzd hatasa

A kulonboz6 szintetikus vilagok és virtualisvalosag-rendszerek
egy ideje mar nemcsak katonai és szorakoztatd szerepet toltenek
be. A gazdasag utan a kozszolgalat egyik legfontosabb tertletén,
az oktatasban is megjelentek. Kisérletek bizonyitjak, hogy ezek a
rendszerek, mint Uj tanulasi segédeszk6zOk - amellett, hogy
élvezetesebbek a hagyomanyosaknal - jobb teljesitményre
0sztonzik a diakokat.

A virtual reality system which allows children to manipulate planets or watch flowers spring to life has become a big hit in
Singapore primary schools. A system being trialled in the South-east Asian city state, called "mixed reality", displays graphics
as three-dimensional images in the classroom. The child wears a small headset which allows them to see moving, interactive
images of the Solar system or plants as if they were in front of their eyes, but, instead of having an entire world generated
inside a big helmet, the images appear as if they are in the class with the other children. "The mixed reality classroom is a
combination of our mixed reality technology with educational theory," said Wei Liu, of the Mixed Reality Lab which developed
the system. The system works through boards laid out on a desk. When a user looks at the board through their head-mounted
display, the headset registers the board and displays objects. With the solar system, they can see planets and move them
into the correct order, or "dissect" the Earth to see what is inside. Meanwhile the virtual plants can germinate, to allow
students to observe how they reproduce - complete with virtual bees. The display also includes a camera so other students
can view what the user is seeing on a big screen. Ms Wei said that child feedback on the mixed reality system had been very
positive. She explained that in order to test the effectiveness of the tool, teachers split their classes into some children who
used the system, and others who were taught using traditional learning methods such as lectures and online information.
After the school term the children were tested, and the ones who had used the mixed reality did better.

(115/2007) news.bbc.co.uk

A jatékipar igényei felgyorsitjak
a tudomanyos-technologiai fejl6dést

A jatékipar, amellett, hogy rohamos fejl6dése és novekvo elvarasai
komoly (szamitastudomanyi, kémiai, bioldgiai, anyagtudomanyi,
stb.) multidiszciplinéris csapatmunkat igényelnek, egyrészt
visszahat az alapkutatasokra, masrészt a szamitogépes jatékokhoz
kikisérletezett technoldgiak tavoli teruleteken is alkalmazasra
kerlilnek. Ahhoz, hogy mindez zdkkenémentesen mikddjon,
jelentés mértékben valtoztatni kell az egyetemi oktatason.

A revolution to greatly speed the pace of scientific and technological advances will unfold in the next few years, and it comes
directly from the needs of the computer game business. In a talk at an international meeting in Urbana, David Kirk, chief
scientist of Nvidia Corp., a semiconductor-chip concern in Santa Clara, Calif., described how the multimedia chips his
company designs for the video game industry are being adapted for scientific research. For video games to display fast-
moving, three-dimensional graphics, they require chips that are massively parallel, meaning they break computations down
into numerous subparts performed simultaneously. Graphics chips run about 100 times faster than conventional
microprocessors, and engineers are finding ways to adapt them to solve problems that go beyond realistic renditions of
pirates hacking off one another's heads. For chemists, this will mean staging experiments on the computer to do a bunch of
them very fast, looking for interesting results that can then be tried in the real world. Same thing goes for biologists, materials
scientists and the rest. Kirk calls this "the democratization of supercomputing,” but it won't happen unless universities change
the way they teach students because it will require new skills to write the software needed to harness this power for scientific
research. The University of lllinois at Urbana-Champaign is doing this, said Kirk, who is co-teaching a class there. In
September Kirk talked to a conference sponsored by the university's coordinated science laboratory, where he was joined by
scientists from many countries to consider how changes in information technology are challenging universities.

(116/2007) www.chicagotribune.com

IT) KORKEP 15 2007 SZEPTEMBER — OKTOBER



A virtualis vilagok
a jovo MI tesztkornyezetei?

A virtualis vilagok és online jatékok egyfajta mesterségesintelli-
gencia-inkubator és tesztterep szerepet kezdenek betdlteni: sok
karaktert MI-program iranyit, és donti el, miként reagéljanak
kialonb6z6 szituaciokban. A vilagok népszerlsége jelentds
mértékben fokozza a minél okosabb virtualis lények iranti
keresletet.

A korabban emberi szint{i gépi intelligenciaban gondolkozd Ben Goertzel cége, a Novamente az avatar-kommunikacidbol
folyamatosan tanuld szoftvert fejlesztett, amely komplexebb Iények, példaul — a vellik kommunikalé avatarok nyelvi
képességeit javitandd — beszélgetd papagajok megjelenését eredményezi. Nem a felhasznalokat megjelenité karakterekrdl,
hanem a virtualis vilagokat benépesitd, igencsak primitiv allatokra és egyéb lényekre, példaul ellenségeinkre gondol.
,Csomo virtudlis joészaggal talalkozunk, de egyik sem intelligens” — véli a vilagok lakoirdl. — ,Programunkat kiiléonbdz6
szintetikus kdzegekben igyeksziink alkalmazni. Biztosra vessziik, hogy tényleg szérakoztatd mesterséges allatokat fogunk
késziteni.” A szoftver kdzponti eleme a majdani mesterséges intelligenciak gondolkodd része, az ugynevezett ,kognitiv
motor.” Mivel viselkedéskészletét és céljait csak részben programoztak elére, lehetésége nyilik kovetkeztetésre, elképzelé-
seinek Uj modon torténd kivitelezésére. Minél tobbet tanul, annal valtozatosabban cselekszik. Vagy dnalloan, sajat dhajait
kielégitve, vagy gazdajatdl ellesve, a vele folytatott kommunikaciobdl okulva donti el, mit tegyen. Példaul megtanithatjuk
focizni: szemléltetjik a jatékot, 6 meg figyeli, lesi a labdarugas fortélyait. Ha j6, megdicsérjlk, ha hibazik, korrigaljuk.
Mindezt ugy, hogy programozdja talan még nem is hallott a sportagrél. Sok Ml-programmal ellentétben, nem ésszpontosit
egyetlen problémara. Ez a megkozelités teszi lehetévé, hogy eltérd helyzetekben, kiildnbézé gondokkal-bajokkal kiiszkddve,
jéjjon ra a néha fejlesztdit is meglepd megoldasra. Goertzel szerint nagyon fontos, hogy a mesterséges intelligencia
valamilyen testi format éltsdn, mert ,igy jobban megérti kdrnyezetét, dnmagat és sajat helyét ebben a kdzegben.”

(117/2007) news.bbc.co.uk

A% Ujabb jelentds novekedés eltt

w
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a japan robotipar

Annak ellenére, hogy a dél-koreai tervek szerint 2020-ban minden
haztartasban legaldbb egy robot fog segédkezni, még hosszu
évekig Japan lesz a szakterUlet vezeté vilaghatalma. Eladasi és
gyartasi mutatéik évrdl évre ndvekednek, és figyelembe véve a
fokozddo (példaul a komoly piacot jelenté dél-amerikai) igényeket,
a tendencia hosszu ideig érvényben marad.

Japan's robotics industry is expected to show robust growth and remain the world leader thanks to growing exports to
emerging economies, an industry group said. While Japan has become famous for its cutting-edge humanoid robots, the
industry's sales are almost all for industrial robots, particularly those that help manufacture cars, electronics and other
products. Japan in the calendar year 2007 is set to produce a record 760 billion yen (6.5 billion US dollars) worth of robotics,
a rise of 4.1 percent from the previous year, the Japan Robot Association said. The industry is expected to post growth of
another 3.9 percent next year, with production seen hitting one trillion yen by 2010. The growth will be sustained by growing
production of flat panel and liquid crystal display televisions, whose sales are rising as competition brings down prices for
consumers, the robot association's chairman Kensuke Imura said. The association, which groups 138 companies, said that
exports of Japanese robotics will continue to expand, boosted by firm demand from emerging markets in Asia and Latin
America. "Investment in China is increasing due to growing demand for personal computers, cell phones, digital electronic
products and flat screen televisions," Imura said. The association said that Japan would remain the world leader in robotics
“for some time," brushing aside the growing research and development from South Korea, China and India. "Unlike foreign
firms that buy up technology and leave it to a second party to manufacture, Japanese firms produce products from the
bottom-up, leading to high-quality products," said the group's executive director Tokuo likura.

(118/2007) www.smh.com.au
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Fllel és reklamoz a szoftver
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Az Interneten keresztiili telefonalas sincs teljesen ingyen, hiszen
nemcsak felesleges reklamokat kell megnéznink, de akar
feliegyzések is készulhetnek az elhangzottakrdl és a kapcso-
latainkrol.

A startup has come up with a new way to make money from phone calls connected via the Internet: having software listen
to the calls, then displaying ads on the callers' computer screens based on what's being talked about. For instance, a caller
talking about going for dinner might see ads to local restaurants and restaurant review sites, while someone pondering
whether to buy a new computer might see ads for computer stores. Relevant unsponsored links also appear. That is, if the
system works. It's notoriously difficult for computers to recognize speech. A test of Puddingmedia's beta software was a
mixed success: Relevant ads appeared when this reporter talked about restaurants and computers, but the software was
oddly insistent that he should seek a career as a social worker, showing multiple ads and links pointing to that field.
"Sometimes crazy things pop up. It actually enriches the conversation, which is very cool," said Ariel Maislos, chief executive
of Puddingmedia. The company's aim is not to be an independent provider of ad-financed Internet phone calls, but to license
its speech-recognition service to other companies that use Voice over Internet Protocol, or VoIP. Puddingmedia said it was
talking to several possible partners but can't name any yet. Outfits like eBay Inc.'s Skype unit would be possible partners.
Skype provides free calls between computers but charges for calls to phone numbers so it can recoup connection fees
charged by phone companies. Those costs could possibly be offset with an advertising model like Puddingmedia's. Maislos
stressed that the calls are not stored in any way, nor does Puddingmedia keep a record of which keywords were picked up
from a particular call.

(119/2007) www.msnbc.msn.com

Intelligens otthon, szenzortomegek nélkul

Az otthoni elektronikus gépek iranyitdsanak 6sszekapcsolasa mar
kiiszobon van, de minden haztartas mas-mas ritmusban tzemel. A
szamitogépek képesek érzékelni a haztartasi gépek elektromos
zajat, igy akar megtanithatok az otthoni feladatsorozatok
értelmezésére is. Erre épitve az inttelligens otthont
érzékel6tomegek és kamerdk nélkul is ki lehet alakitani. A
rendszer érzékelheti az id0s emberek aktivitési szintjét is.

Your computer could one day track your movements around the house by monitoring the electrical noise made by household
appliances as you switch them on and off. Such a system could be cheaper and simpler to operate than the suite of sensors
that researchers currently envisage. Scientists and visionaries have long imagined smart homes that could cater to our every
whim. But their ideas all rely on cameras, microphones or other sensors in every room to track the locations of the occupants.
The new method relies on a device plugged into a single standard wall socket that monitors noise in the electrical supply
caused by electrical devices being switched on and off. A computer monitoring the device can then infer that a person must
be in that location. "The problem | see with a lot of ubiquitous computing research is that it requires the creation of new
infrastructure and technology" says Gregory D Abowd, a computer scientist at the Georgia Institute of Technology. In a paper
he and colleagues show that they could train a computer to distinguish between activity in different rooms as their lights were
switched on and off, or to tell the signature of microwave oven from that of a ceiling fan. To do this, they used a laptop to
analyse the frequencies of noise created in the home power line as appliances were switched on and off. They trained the
computer to recognise specific appliances by turning them on and off. They tested 19 different electrical devices in six
different homes and achieved accuracies between 85 and 90%. The system could be useful for a home-automation system
that turns heating or sound systems on and off as people enter and leave rooms, for instance. It might also be useful for
monitoring the activity levels of older people.

(120/2007) technology.mewscientist.com
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i O & Jaték celu IKT implantatumok veszeélyei

Ugy tiinik, hogy a nem invaziv IKT implantatumok elsé széles kori
alkalmazasi terllete nem a gydgyitas hanem a szamitogépes
jatékok lesznek. Lehet, hogy néhany éven belll bucsut veszlnk
megszokott egereinktdl?

Your brain might be your next videogame controller. That might sound pretty awesome, but the prospect of brain-controlled
virtual joysticks has some scientists worried that games might end up controlling our brains. Several makers of brain-
computer interfaces, or BCls -- devices that facilitate operating a computer by thought alone -- claim the technology is poised
to jump from the medical sector into the consumer gaming world in 2008. Companies including Emotiv Systems and
NeuroSky say they've released BCl-based software-development kits. Gaming companies may release BCI games next year,
but many scientists worry that users brains' might be subject to negative effects. For example, the devices sometimes force
users to slow down their brain waves. Afterward, users have reported trouble focusing their attention. "Imagine that
somebody uses a game with slow brain-wave activity and then drives a car while still in that state," says Niels Birbaumer, a
leading independent researcher in medical applications of BCls. "You could have an accident. | think it's a rare possibility,
but it should be tested before people do this." Consumer BCls use noninvasive electroencephalogram (EEG) sensors
attached to the scalp to detect brain-wave patterns. The signals are amplified and digitized, so a computer can process the
information. BCls can allow game players to move around and manipulate objects within virtual game environments, using
thought alone. They can also detect and monitor the brain-wave patterns associated with a person's emotional state and
stress levels.

(121/2007) www.wired.com

Mennyire kotédink a robotokhoz?

A szamitdgépek régdta mindennapjaink fontos részei. Az
elérejelzések szerint hamarosan a robotok is azok lesznek. Ha
mar nem azok... Ugyanis egy amerikai felmérés szerint egyre
jobban koétédunk hozzajuk. Raadasul a felmérést nem
humanoidokkal, hanem az "arctalan" Roomba porszivok
tulajdonosaival végezték. Hogyan viszonyulunk majd azokhoz a
gépekhez, amelyek kinézetét ugy alakitjak ki, hogy megnyerjék a
felhasznald szimpatiajat?

People give them nicknames, worry when they signal for help and sometimes even treat them like trusted pets. A newly
released Georgia Tech study shows that some Roomba owners become deeply attached to the robotic vacuums and
suggests there's a measure of public readiness to accept additional robots in the house - even flawed ones. "They're more
willing to work with a robot that does have issues because they really, really like it," said Beki Grinter, an associate professor
at the school's College of Computing. "It sort of begins to address more concerns: If we can design things that are somewhat
emotionally engaging, it doesn't have to be as reliable." Grinter enlisted Ph.D. student Ja Young Sung, who studies
"emotional design" - the theory that certain types of design can influence consumers to become emotionally attached. First,
Sung Young monitored an online forum devoted to Roombas, which revealed people who named them and traveled with them
and one owner who introduced the machine to his parents. Others reported their efforts to "Roomba-ize" their homes so the
robot can roam the floors more easily. Some bought new rugs, pre-cleaned the floors to clear the robot's route and purchased
new refrigerators with a higher clearance so their machines could clean under them easier. Next she studied 30 committed
Roomba users and found that 21 had named their robots. Another 16 referred to the robot as "he," arbitrarily assigning the
robot a gender. The third phase of the study focused on more traditional users. Polling 379 U.S. users, it found that some
would pre-clean their homes before using the machine, and that it seemed to make males more excited about the chore of
vacuuming.

(122/2007) www.examiner.com
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Adaptiv jatszoterepek

A jatékos aktualis szellemi és fizikai képességeihez igazodd
jatékok hasznosak lehetnek a gyerekek szamara. Ennél is
fontosabb azonban, hogy a korulottink 1évé gépek ne ontsenek el
benniinket annyi informacidval, amennyit mar képtelenek vagyunk
befogadni. Az intelligens jatszotér idealis kisérleti terepe a
felhasznald képességeihez adaptalddo alkalmazasoknak.

The weakest children may no longer be left out of playground games. New technology may help to put kids on a more level
playing field, which may in turn motivate them to learn and encourage competitiveness. Using modern artificial intelligence
and robotics, new playground games can recognize a child's behavior and respond accordingly -- in real-time -- to make the
game harder or easier. The industry calls it augmented cognition, or ‘aug cog', a technology that is also being developed by
the armed services to reduce mental overload in the battlefield. For example, fighter pilots helmets can be equipped with
sensors to distinguish when the brain is becoming overdosed. When that happens, a computer will adjust the level of
incoming stimuli, dimming the interface and lowering the volume of messages. The end goal is that a computer will eventually
be able to judge whether incoming material is important enough to interrupt your current activity. The research aims to create
more effective military personnel but it could be used by anyone who has to cope with multiple information streams, for
example stock brokers under stress. Aug cog is also being studied for its applications in the gaming world. It can be utilized
in video games to raise or lower difficulty levels, thereby ensuring that a player is sufficiently stimulated but not overwhelmed.
It may be children who are experiencing the benefits of aug cog first. Researchers at the University of Southern Denmark at
Odense have built special playgrounds at two schools, two kindergartens and two youth clubs in the city. Henrik Hautop
Lund, professor of robotics, says he wants to transform playgrounds for the new millennium. "It has been incredible to see
how immediate children respond to them," Lund says.

(123/2007) edition.cnn.com

= Hataron atnyulo elektronikus kormanyzati
glily e
szolgaltatasok

Az elektronikus kormanyzattal kapcsolatos lisszaboni
nyilatkozatban Eurdpai Unid miniszterei kiemelt célként jeldlték
meg a hatarokon atnyulé elektronikus kormanyzati szolgaltatasok
igénybevételéhez sziikséges fejlesztések unids programokkal és
k6z0s cselekvési terv kidolgozasaval torténd tamogatésat.

The Lisbon Ministerial Declaration on eGovernment, signed on 19 September 2007, reconfirms the commitment of the EU
Member States to the continued development of eGovernment and outlines a number of priorities for the future. The
Ministerial eGovernment Conference ‘Reaping the Benefits of eGovernment’, which took place 19-21 September 2007 in
Lisbon, Portugal, brought together Ministers and ministerial representatives from all EU Member States. It also attracted over
1 000 conference participants, demonstrating the high level of interest in this key area. Pointing out the growing importance
of eGovernment, Siim Kallas, Vice-President of the European Commission in charge of Administrative Affairs, Audit and Anti-
Fraud noted that: "eGovernment is becoming mainstream, which means that eGovernment expenditures have become an
integral part of the policy budget." The conference provided the opportunity to take stock of progress made in the ‘National
Progress Report on eGovernment in the EU27+’. As Commissioner and Vice-President Kallas noted, "We have come far —
but we still have some way to go."

(124/2007) www.epractice.eu
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WO, Online jaték az adathalaszat ellen

A szamitégépes blin6zés egyik legelterjedtebb formaja, az

T e — .| adathalaszat. Gyakoriak az olyan hivatalosnak t(in6 elektronikus

: i levelek, melyeket mintha bankunk irt volna, s iranyitja el a

3 : &il . gyanutlan felhasznalét az eredetihez hasonld, mégis al-

X M;m weboldalra, ahol szamlajaval kapcsolatos informaciét, majd a

ik e | e begépeltek hitelesitését kérik. Kdveti az utasitasokat, majd rovid

a ) ‘_ a5 idén belll gyanus pénzmozgasokat észlel. Hogyan védhetdk ki az

", ;J ilyen tamadasok? Példaul ugy, ha jatékosan tanulva készllink fel
oy rajuk.

Egy, a Carnegie Mellon Egyetemen fejlesztett online interaktiv jaték fészerepldje, a Phil nevl halacska arra tanitja meg a
felhasznalot, hogy felismerje, kivédje az adathalasz elektronikus leveleket és a tobbi haldzati hulladékot. A teszteredmények
pozitivak, az egyetem CUPS (Usable Privacy and Security) laboratériumanak honlapjat megjart és az Anti-Phishing Phil
jatékot kiprobalt tesztalanyok jobban beazonositjak a ,hamiskas” oldalakat, mint az adathalasz-ellenes Utmutatokat és egyéb
online szakirodalmat olvasok. A teszt soran mindkét csoportnak tizendt perc allt rendelkezésére, a kovetkeztetéseket a két
Jfanulasi médszert” 6sszehasonlitva vontak le. Phil oldala nyilvanos, mindenki altal megtekinthet6. "Ha azt akarjuk, hogy
csOkkenjen az adathalasz és hasonlé tAmadasok szama, nagyon fontos lenne a pontos tajékoztatas” — nyilatkozta a CUPS
igazgatéja, Lorrie Cranor. Arra is ramutat, hogy — a virusokkal és a kémprogramokkal ellentétben — az adathalaszat
(phishing) nem a szamitogép(es rendszer) hardver- és/vagy szoftverszintli gyenge pontjait, hibait hasznalja ki, hanem a
felhasznald gépkezelési szokasaibdl, hianyos ismereteibdl prébal hasznot kovacsolni. Erdekes modon, internetbiztonsagi
szakemberek szerint semmiféle oktatds nem lehet elég hatékony. Azzal érvelnek, hogy egyre étletesebbek és kifino-
multabbak a tdmadasok, és igy mindig megtalaljak a gyenge pontot. A CMU felmérése viszont bebizonyitotta, hogy a
szakszerl tajékoztatas igenis hatékony — a legitim és illegitim honlapok kdénnyebben, pontosabban azonosithatdk. Anti-
Phishing Phil kilondsen eredményes: a jaték el6tt a felnasznaldk hatvankilenc, utana viszont mar nyolcvanhét szazaléka
tudta kezelni a problémat.

(125/2007) www.cmu.edu
a Fogyasztovédelmi vizsgalatok
§ S
a biztonsag erdekében
mestenen Az Egyesiilt Allamok szdvetségi fogyasztévédelmi hatésaga, a

{

Federal Trade Commission, év eleje 6ta kiemelt kérdésként kezeli
annak vizsgalatat, hogy a vallalkozasok betartjak-e a sajat maguk
altal vallalt informatika biztonsagi el6irasokat.

Of all the U.S. government regulatory oversight agencies, the Federal Trade Commission (FTC) is the most active and
aggressive in looking for and applying penalties to organizations that not only are in noncompliance with laws and
regulations, but also those who are not in compliance with their own information security and privacy promises; in other
words, those that are practicing "unfair and deceptive trade practices." FTC Chairman Deborah Platt Majoras said October
1 in a speech kicking off the 2007 National Cyber Security Awareness Summit that the FTC plans to continue actively going
after organizations that do not have appropriate information security programs and practices in place. It is important for your
business leaders to understand this clearly; the FTC can, and will, apply penalties against organizations that do not have
proper information security and privacy practices and programs in place, even if there has not yet been a breach. A breach
will certainly put the FTC's spotlight of scrutiny upon an organization, though, and make it that much more likely to undergo
an FTC investigation. Business leaders must understand that the best way to prevent FTC penalties and the associated bad
publicity is to avoid an information security incident in the first place by having appropriate security in place.

(126/2007) www.realtime-itcompliance.com
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Informacids tarsadalom — mult, jelen és jovo

Az IT3 Korkép Tarsadalmi perspektivak rovatanak korabbi részeiben a néhany izgalmas - technoldgiai
valtozasok altal inspiralt tarsadalmi-gazdasagi valtozasaval foglalkoztunk. Ebben a szamban figyelminket kissé
elvontabb téma, az informaciés tarsadalom fogalmanak és genezisének, illetve jovébeli esélyeinek rovid
attekintése felé forditjuk.

A név kotelez”

Az informéacios tarsadalom jellegzetességeinek vizsgalataval
kapcsolatban gyakran talalkozhatunk azzal a tulzottan koncep-
tualizalé igyekezettel, amelynek eredménye sok esetben
egészen egyedi és kllonds fogalmak megsziletése, melyek
sokszor azonban minddssze a sziikségszeriien megjelend
logikai tisztazatlansagok elfedésére szolgalnak.

Jogosan mer(lhet fel a kérdés, hogy miért birnak ekkora
jelentéséggel az egyes elnevezések? Valamely korszaknak,
valamely tarsadalmi jelenségnek nevet, definiciét adni nem
mas, mint kiterjeszteni ra a ,hatalmunkat”, bizonyos mértékben ellenérzésiink ala vonni azaltal, hogy Iétezének
és igaznak tekintjik, és ami még ennél is fontosabb: ezt masokkal is el kivanjuk fogadtatni. Minden kell6képpen
megalapozott, s a kdztudatba bevezetett elnevezés a gondolkodasmddunk, igy a minket korilvevd valdsag,
végsd soron pedig a jové befolyasolasara is alkalmas. Sét, nem érdemes megfeledkeznlink a tudomany
szférajan belll rendelkezésre all6 ,sziikos erbéforrasokért” vald kiizdelemrdl sem, ami az egyes diszciplinak

Kuléndsen fontossa és izgalmassa valt ez napjainkban, amikor egyre tobb akadémiai indittatasu vallalkozdval,
illetve véallalkozassal talalkozhatunk (elsésorban az USA-ban), akiknek értelemszeriien érdekik a sajat fogalom-
rendszerilk és elméletiik kanonizalasa. Ebben a folyamatban mar elészeretettel keveredik a hagyomanyos
akadémiai szféra, a tudomanyos ismeretterjesztés, a publicisztika, a marketing és a politikai tervezés
eszkoztara, ami — valljuk be — szintén megneheziti a tisztanlatast.

Az elmult néhany évtizedben a tarsadalomtudomanyok tertletén az ,uj korral” kapcsolatos tarsadalmi-gazdasagi
valtozasokat leirni hivatott kifejezések burjanzasanak, és az ezek moégétt meghuzodd, egymassal vitdzé vagy
éppen egyetértd elméletek valésagos reneszanszanak lehettlink tandi. James Beniger 1986-ban megjelent
konyvében nem kevesebb mint 75 olyan 1950 és 1985 kdzdtt megjelent, akadémiai vagy széles kérben ismert
publikacioban el6forduld elnevezést gyljtott dssze, amelyek valamilyen médon a valtozé tarsadalmi kornyezetre
reflektaltak (Beninger 1986, idézi: Barney 2004).

Nyilvanvalo, hogy ezeknek az elnevezéseknek egy része egyértelmi ideoldgiai telitettséggel bir, azaz tébbé-
kevésbé a névaddk altal titkon vagy nyiltan ahitott vilagot jelenitik meg (j6 példa erre a ,felvilagosodas”, vagy a
,tudastarsadalom” kifejezés), mig mas esetekben ez az ambicié hianyzik, és inkabb az objektiv, ugymond
.ertéksemleges”, egyszerd leird, strukturalé tartalom a meghatarozo.

Az informacios tarsadalom

Bar az informacids tarsadalom fogalma mar az 1960-as évek elsé
felében megjelent, térnyerése és felfutdsa egyértelmien az elmult két
évtizedben kévetkezett be, nem utolsésorban az el6bbiekben
bemutatott ,konkurens” fogalmak mar emlitett problematikussaga
miatt.

Az informacios tarsadalom 6nalld elméletének kialakulasa egydutt
kellett jarjon a nyilvanvaléan megjelend kritikai attitiid hattérbe
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szoritasaval, majd feladasaval, hiszen a széles korili elfogadottsag feltétele volt az elmélet kell6 mértéki
,domesztikalédasa”, és hogy vildagossa valjék, nem aspiral vilagmegvaltd szerepre. Kétségtelen ugyanakkor,
hogy az ,informécios tarsadalom” kifejezés els6é hallasra nem hordozza magaban azt a latens uUzenetet, hogy
valamely, néven nevezett kor meghaladasardl, esetleg valami kevéshé kellemes jové bekdszdntérél van szd.
Mindamellett jol illeszkedik a nyugati gondolkodas liberalis hagyoményaihoz, a haladédsba vetett pozitivista hit
pedig egyben a helyét is kijeldli az ideoldgiai spektrum viszonylag biztonsagos kdzépvidékén.

Az informéacios tarsadalom elméletének kritikusai tébbnyire a ,folytonossag versus Uj korszak” szinte 6rok
dilemmajabdl indultak ki. A leggyakoribb, vissza-visszatérd és némiképpen ,felforgatd” kritikai észrevétel éppen
fenntartasara iranyul6 ideoldgia. Szelidebben fogalmazva: elismerve az infokommunikaciés technoldgiak oériasi
mértéki fejl6dését és tarsadalmi elterjedését, tovabbra is megallja a helyét az a tétel, mely szerint ezek nem
eredményeztek alapvetd valtozasokat a tarsadalmi folyamatokban, igy tovabbra sem beszélhetiink a korabbitol
radikalisan eltérd fejlédési iranyokrol. A technoldgia athatja ugyan a gazdasag és a politika alrendszereit, az
eszk0zOk és a technikdk megvaltoznak ugyan, azonban az alapelvek, az uralkodé célok nem Iépnek ki a korabbi
kereteik kozil. Végeredményben tehat nincsen sz6 a kapitalista ipari tarsadalom modelljének meghaladasardl
(Kumar 2005: 58).

Kénny( belatni, hogy amennyiben az értelmezési sikok ideoldgiai karakterét hagyjuk eluralkodni, igen turbulens
vizekre kerilhetiink.

megfogalmazasuk nem a klasszikus tudomanyos szféran beldl tértént. A diskurzuson belll, annak
kialakulasaban elsésorban olyan miivek voltak meghatarozéak, amelyek a hagyomanyos akadémiai szféraban
kétségtelendl kisebb presztizzsel birtak. Bar Fritz Machlup uttér6 jellegii kdzgazdasagi munkaja (Machlup 1962)
komoly elismertséget szerzett, aligha tévediink, ha azt allitjuk, hogy a ,business guru” Peter Drucker és a
futurologiaval foglalkozo Toffler hazaspar munkai joval nagyobb kozonséghez értek el, aminek kdvetkeztében
mindharman megkerilhetetlen szerepléivé valtak az informacids tarsadalom elmélet genezisének, bar
megjegyzendd, hogy magat a kifejezést 6k még nem hasznaltak.? (Drucker 1969, Toffler 1970). Mint ismeretes,
az ,informacios tarsadalom” kifejezés elsé hasznalata (joho shakai) japan kutatok nevéhez kéthetd (lasd Z.
Karvalics 2007, Barney 2005: 7).

Talan az sem volt véletlen, hogy az 1970-es években messze a legnagyobb hatasu mi szerzéje, Daniel Bell is
kivalrdl, az Ujsagiras tertletérél érkezett az ,uj kor” teoretikusainak mezényébe. A poszt-indusztridlis tarsadalom
eljovetelérdl szdl6 kényve hosszu évtizedekig megkeriilhetetlen volt, és sokan ma is ezt tekintik annak az
elméleti ,kalyhanak”, ahonnan el lehet indulni (Bell 1999). Az, hogy kdnyvét itt emlitjlik, jol jelzi, hogy az
elméletek és szerzOk iranyzatok szerinti ,vegytiszta” csoportositasa nem lehetséges.

Mig az 1960-as években megjelent munkak inkabb pozitiv izgalommal, euférikusan nyilatkoztak a jovérdl (bar
Toffler az altala szuper-indusztrialisnak hivott tarsadalmak negativ hatasait is elemezte), addig a kdvetkezé
évtizedben mar felbukkantak azok a kritikai megkdzelitések, amelyek sulyos tarsadalmi fesziltségeket és
konfliktusokat is elérevetitettek.

A fentebbi tendencidkat szemlélve érdemes megalini egy pillanatra és felfigyelni arra a fogalmi gazdagsagra,
amely mar ezekbdl az els6 munkakbol is kdérvonalazddik: ekkor szllettek meg a tudasipar, a tudasalapu
gazdasag, a tudasszektor fogalmai. Vagyis az informaciés tarsadalom elméletek mar megsziiletésik
pillanataban fragmentaltak és implicitek voltak. Fragmentaltak, mert a tarsadalmi jelenségek egy-egy
csoportjara vonatkoztak csak (ez persze értékmentes allitas), illetve implicitek, abban az értelemben, hogy mas
és mas fogalmakat hasznaltak ugyanannak a jelenségnek — az informécios tarsadalomnak — a leirdsara. Az ITE
kanon konstrukcidja ezért visszamenéleges és kezdetben képlékeny: kilénbdzd helyekrdl kellett dsszeszedni a
relevans elméleteket, fogalmakat, és ez a sokszinliség (olykor bizonytalansag) még a mai napig érezteti
hatasat.

1. Toffler kbnyve egy 1970-ben a Playboy-ban megjelent cikkének a tovabbgondolasaként jétt létre. Az akadémia vilagan
kivili népszeriiségét jol jelzi, hogy tébb mint 6 millio példanyban kelt el.
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Megallapithatjuk, hogy ugyan a kommunikacids technoldgiak fejlédése mar az 1960-as évektdl kezdédéen
toretlen volt, nem kétséges, hogy a legnagyobb hatasu és leglatvanyosabb valtozasoknak inkabb csak az 1980-
as évek masodik, illetve az 1990-es évek elsé felétdl lehettlink tanti. A szamitastechnika széles kord — immar
a haztartasokat is érinté — elterjedése, az internet (e-mail, WWW) és a mobiltelefonok villamgyors karrierje
ugyanakkor az ITE részleges atalakulasat is magaval hozta. Megjelentek azok a leegyszerisitd és a korabbi
jelentéstartomanynal joval szegényesebb meghatarozasok, amelyek az informacios tarsadalmat egy alapvetéen
technoldgiakdzpontu, a tavkozlés és a szamitastechnika eszkdzeire visszavezetett fogalomként definialtak,
kimondva-kimondatlanul visszalépve az elmélet korabbi, paradigmatikus és holisztikus felfogasabdl. S6t, ismét
megjelent a régi-Uj rivalis, a tudastarsadalom is, amely ekkor mar tdbbé-kevésbé mint az informéacids
tarsadalmat felvalto, kovetkezé fejl6dési szakaszként hatarozta meg 6nmagat (Z. Karvalics 2007).

Z. Karvalics Laszld egy friss tanulmanyaban az informacios tarsadalom narrativajanak harom egymasra épllé
szintjét vazolja fel (Z. Karvalics 2007). Ezek k6z6tt a kiilénbség aszerint definialhatd, hogy milyen absztrakcids
szintb6l indulnak ki, és a vizsgalt jelenségeket milyen mértékli komplexitasban probaljgk megragadni. Az elsé
nagy csoportba azok a ,nagy narrativdk” tartoznak, amelyek a makroszintl civilizaciéelméletek legatfogdbb
perspektivajat alkalmazzak.2 Nem kevesebbre, mint a tarsadalmi mikodés alapmechanizmusainak elemzésére
vallalkoznak, arra térekedve, hogy a bekdvetkezett — altaluk vilagtorténeti korszakvaltasként felfogott — folyam-
atokat egységes elméleti keretben hatarozzak meg.

E legmagasabb absztrakciés szint alatt taldljuk azokat a ,kis narrativakat”, amelyek nem kivannak az
elézéekhez hasonld univerzalis, holisztikus diagnoézisokkal szolgalni, viszont az absztrakcio magas szintjén
foglalkoznak az egyes tarsadalmi alrendszerek (a gazdasag, a média, a tarsas viszonyok, a politika stb.)
atalakulasanak kérdéseivel. Ennek az elemzési szintnek megkerilhetetlen klasszikus mive Manual Castells
haromkotetes munkaja (Castells 1996, 2000, 2003)

Es végiil a tanulmany alapjan kiilén miifajként érdemes megfigyelni azokat az alapvetéen gyakorlatias és
problémaorientalt — ,mini narrativakként” definialhaté — megkozelitéseket is, amelyek az absztrakcié szempon-
tjabdl az ITE legalsé szintjét képviselik. Itt nem mindségi stigmardl van szd természetesen, hanem a politika és
a gazdasag legkulonb6zébb terlletein felmerild konkrét igényekre, a mit és a hogyan kérdéseire adott,
praktikus, de mikroszinten maradd, am elméleti megalapozottsagot sem feltétlendl nélkilézd valaszokrol

Mit hozhat a jové?

Az elmult években minden kétséget kizaréan az informéacios
tarsadalommal kapcsolatos elméletek lassu kiliresedésének lehettiink
szemtanui. Nem arrdl van sz6, hogy elapadt az ezeket taplalé intellek-
tualis munici6, talan még ma is sziiletnek friss és Ujszer(
megkozelitések. Az informacids tarsadalom fogalmat azonban tul
sokan, tul sokfelé és tul sokféle célra kezdték el hasznalni, ami
menthetetlendl kikezdte korabbi szerepét, anélkil azonban, hogy az Uj
jovébeli egység megteremtésére megfeleld perspektivat nyujtott volna.

Az alapvet6 kérdés ugy hangzik, hogy létezik-e (Iétezhet-e) egy olyan
onalloé tudomanytertlet, ami az informéacios tarsadalom vizsgalataval
foglalkozik?

Maga az informacios tarsadalom nem egy elkllonilt kontinens, nem fliggetlen entitas. Ezt konny( belatnunk,
hiszen ha nem igy lenne, akkor bizony |éteznie kellene a tarsadalmi jelenségek olyan csoportjanak is, amely
kivll esik az informacids tarsadalmon. Ez azonban ellentmondani latszik az elmélet alapvetd logikajanak.

2. Z. Karvalics els6sorban is Tadao Umesao, Marshall McLuhan és Alvin Toffler munkait emliti.
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Csupan egy példa. Vegylk akar az informacids tarsadalom olyan tipikus szakterlleteit, mint az e-kormanyzat,
vagy éppen az e-demokracia. Nagyon hamar belathatjuk, hogy az ilyen és ehhez hasonl6 ,e-projektek” sorsat
dontéen meghatarozzak megvaldsulasuk pillanataban a ,nem e” tényezdk, azaz a tarsadalmi folyamatok joval
szélesebb kore.

Egy tudomanyterilet intézményesilését nem pusztdn az abban részvevék szandékai hatarozzak meg. Az
informacids tarsadalom addig maradhat meg elsé szamu magyarazé metaforanak, amig az informacios, késé
modern (vagy barmilyen mas elnevezéssel is illethetjlk) korszak tobbi metaforajanal nagyobb eséllyel kinal
magyarazatokat a jelenségekre. Ez a metafordk kozotti harc nem éteri tisztasagu. Nem is varhato téle
valamilyen idealizalt egység megteremtése. A divat logikajat kdvetve egy id6 utan az ujszer(, a szokatlan mindig
elényben van a mar megszokotthoz és bevetthez képest. Az informacids tarsadalom addig marad majd meg
metaforaként, narrativaképzé eréként, amig izgalmas intellektualis teljesitményekkel igazolja hasznalatat. E
tekintetben egy nyitott végi torténet szerepldi és nézéi vagyunk...
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