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Az Informacios Tarsadalom Technologiai Tavlatai

Az ,Informaciés Tarsadalom Technoldgiai Tavlatai® (IT3) projekt célja az, hogy attekintse az
informaciés és kommunikacids technoldgiak (IKT) elérelathaté alakuldsat, kilénds tekintettel a
2007-2013 idészak magyarorszagi informacios tarsadalmat meghatarozo tényezékre. A projekt
keretében az attekintést 12 témakorben végezziik, témakdronként meghatarozva 6-8 legfontosabb
részterlletet, roviden jellemezve azok fejlédési tendenciait. Ennek alapjan kerll majd kivalasztasra
az az osszesen 20-25 technoldgiai jelenség, amelyekkel kapcsolatban a targyidészak magyar-
orszagi helyzetére vonatkozdan jelentds, nem-trivialis allitdsok fogalmazhatdk meg és kerilnek a
tanulmanyban részletes elemzésre.

A tanulmany kidolgozasanak részeredményeként

Korképlnkben a témakdrokhdz kapcsoldédd, olyan 1 alapok

hireket ismertetunk, amelyek a témakorokkel kap- “ hirkzlés

csolatos anyaggydjtés soran kerultek latokorunkbe,

es amelyek (valamilyen szinten) igazoljak, D végberendezések
alatdmasztjak azokat az éllitdsokat, amelyek az o

rendszertechnika

Ef

adott témakorrel kapcsolatosan — elérelathatolag - -

meg lesznek fogalmazva. Tekintettel a nagymen-
nyiségl informaciora, nem torekedhetink a
témakorok teljes lefedésére, igy valéban csak a
legjelentésebbnek, legatfogdbbnak vélt hireket
kozoljuk. Természetesen eléfordul, hogy egy-egy
hir tobb témakorhoz is kotédik — ilyen esetekben a
legerésebb kapcsolatra val6 utalast tesszik az els6
helyre, s egyben utalunk az egyéb vonatkozasokra is.

A témakorokhoz piktogramokat rendeliink és a
hireknél ezekkel jeloljik meg, hogy az adott hir
melyik témakaor(6k)hdz kapcsolodik.

A hireken és az egy-egy aktualis technoldgiai
kérdést atfogdan ismerteté bevezetd cikken kivil a
2007 marcius-aprilisi szamtdl kezdédéen a Korkép
minden szamaban helyet kap egy rovid irés, amely
a tarsadalomtudomany eszkozeivel elemzi vala-
mely technoldgiai jelenség(csoport) megjelené-
sének ill. terjedésének a hatésait a tarsadalom és
gazdasag kulonbozé terileteire. Ez a "Tarsadalmi
perspektivak" rovat az NHIT és az ITHAKA kozotti
egyuttm(ikodés keretében készll.
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alkalmazasi eszk6zok
tartalom-kezelés
fejlesztés és mikodtetés
biztonsag

uzlet

kdzszolgalat
maganfelhasznalas

szabalyozas

(A témakorok meghatarozasa az IT3 Kérkép

2005 &prilisi szamaban talalhatd.)
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Menedzselt tudas - menedzselt tudok

A divatos tudasmenedzsment kifejezést sokan, sokféleképpen értelmezik. Van, aki technoldgiai
oldalrél kozeliti meg, és van, aki a tudassal rendelkezd emberek (tudok) kdézotti kommunikacio
oldalarol. A gazdasagi szakemberek egy része lathatatlan gazdasagi tékének ismeri el a tudast.

A tudas elméleti szinten egy sor ismeretet, annak tarolasi-, feldolgozasi- és alkalmazasi képességét
jelenti. Az ismeretek lehetnek racionalis rendszerbe illesztettek (pl. matematika), de lehetnek egészen
tapasztalati tényekre alapozottak (pl. a gydgynovények hasznalati tapasztalatai).

Minden ember (s6t, minden él6lény) az élete soran felhalmoz egy sor tudast (azaz ismeretet és
tapasztalatot), amelyet els6sorban a tuléléséhez hasznosit. Az ismeretekhez altalaban kapcsolodik
egy forras-informéacio is: hogyan szerezte az ember az ismeretet. A kilonbdzé informacidkra és
személyes tapasztalatra épulé tudas késdbb internalizélodik, azaz belsé tudassa, érzékkeé,
meggy6z0déssé valik, és sokszor elveszti a forras-informaciot.

Ezeket a tudasokat spontdn mddon is atadjuk egymasnak a kozos tevékenységek soran, de sokkal
hatékonyabb, ha a tudas-transzfer szervezett keretekben torténik. Erre j0 példa az oktatas, amely
lehet6vé teszi a csaladon kivali ismeret-atadast is. Tudas-atadas torténik a projektek soran is: valodi
szituaciokat kell megoldani, ehhez mindenki hozza a korabbi tudasat, ezek egylttes alkalmazasat
lehet megtapasztalni, és igy k6zos tudassa valik.

Néha arra van szikség, hogy ne csak kdzvetlen ember-ember kdézotti tudas-atadas torténjen:
a felhalmozddott tapasztalatra tobb emberdltdn at sziikség van (pl. gyogyitasi tapasztalat), vagy egy
idében tobb helyen kell alkalmazni egyszerre a tudast (pl. meteorolégia). llyenkor valahogyan régziteni
kell a felhalmozott ismereteket, és masok szamara is elérhetévé kell tenni. A tudas externalizalasanak
nevezzik, amikor a tapasztalatot informacidva formaljuk, és rogzités utan mar tarolni vagy sokszorozni
lehet. A tudas atadasi- vagy rogzitési- folyamataban nemcsak az ismeret-atvevé tanul valamit, hanem
az atado is fejlédik azzal, hogy megfogalmazza a tapasztalatat és régziti szavakban vagy irasban,
esetleg adatokban is.

Az informéacios tarsadalomban az elemi informaciofeldolgozé-folyamatokat egyre komplexebb géppel
kezelhetd rendszerekké szervezik 0ssze, megjelenik a gépi intelligencia is. Mar nemcsak az el6re
tudhatd racionalis feldolgozasi mddszereket alkalmazzak, hanem a tapasztalatokon alapuld emberi
dontéseket is képesek valamennyire megtanulni (modellezni) a gépek. A nagytdmegl adatokbdl
statisztikai modszerekkel kinyerhetd tomoritett informaciok segitik a tovabbi felismerések
megsziletését. A tudasmenedzsment folyamatokat segitd informatikai rendszerek aldbbi csoportjait
lehet felismerni:

. Ismeretgy(jt6-elemz0 rendszerek: 0sszegy(jtik a témakorokhoz kapcsolhaté
ismeretek halmazat, egy informacidhoz a jelentésétél fliggben tovabbi
informacidkat kapcsolnak

. Kompetencia-térképek: azt gyujtik, hogy egy-egy témakornek ki a tudoja, és 6 hol
érhetd el, esetleg ezt valamilyen (ismeret vagy ember szerinti) csoportositasban.

. A hasonlo téman dolgozok/gondolkoddk valamilyen ismeret-atadasat segiti el6
informatikai eszk6zokkel: legjobb gyakorlatok kozreadasaval, virtualis koz6sségek
létrehozasaval, kilonb6zd intranet vagy webes informaciés fellletek
felajanlasaval.

. Kézos tartalom-eldallitdas vagy ko6zds munka eszkdzeiként alkalmazhato
csoport- vagy projekt-informatikai eszkdzok.

Atudasmenedzsment diszciplina gazdasagi alapjat az adja, hogy egyes Uj tudas-intenziv tzletdgakban
az értékteremt6 eré6t nem a befektetett eszk6zok értéke adja, hanem a munkatarsak fejében
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felnalmozddott ismeret, ismertség és az ismer6s6k halmaza. Elég egy Ujsag szerkesztGségére, egy
tanacsadd cégre vagy egy ugyvédi irodara gondolni. Egy egyetem vagy féiskola értékét sem az
éplletek és a berendezési targyak 6sszessége mutatja, hanem az, hogy kik, mit és hogyan tanitanak
benne. A tudasmenedzsment teriletén sok a gazdasagi értékmérd kutatas is: mennyit érhet pénzben
a munkatarsak tudasa? Az oktatasra, képzésre fordithatd pénzek folyd koltségnek vagy befektetésnek
tekinthet6k? Mi lenne, ha a munkatarsak egyik nap hazamennének, és masnap mar a versenytarsnal
dolgoznanak? Sok kutato- és tanacsado- cégnek ezzel a valdsagban is szembe kell néznie, amikor
valésagos "agyelszivassal" talalkozik. A tézsdén szerepld vagy eladasra kerllé cégek esetében az
értékelés valahogyan megtorténik. Az Uzleti cégeknél az Uzleti eredmény és a konyvekben szerepld
vagyonérték Osszehasonlitasaval lehet megkézeliteni a tudas-értéket. A non-profit intézményeknél
mindez nehezebb, mert definicid-szerlen nincs Uzleti eredményik, de ott is meg lehet kozeliteni egy
hipotetikus tudas-értéket.

A tudasmenedzsment diszciplina attoréi

Az emberi tudasfolyamatok feltarasanak igénye tobb oldalrél jelentkezett a nyolcvanas évek kozepén.
Egyrészt, a szamitastechnika fejl6désével kialakult a mesterséges intelligencia fogalma, és ezt
kbzeliteni kivantak az emberi megismerési és ismeret-felhasznalasi folyamatokhoz. Ez a
tudasmenedzsment technoldgiak kinalati oldala. Méasrészt, az Uzleti életben kialakult a "tudas-
szolgaltaté" uzletdg, ahova az Uzleti tandcsadastdl a felnbttoktatdson at az ujsagirésig sokféle
részterlletet be lehet sorolni, és ezek erdteljesen raépilnek az informacié-feldolgozé technoldgiakra.
A tudasmenedzsment technoldgiak kereslete itt indult be, de ma mar szélesebb korben hasznaljak
ezeket azeszkozoket. Az alabbi két kozismert tudds reprezentélja a diszciplina két oldalat, de sokan
masok is foglalkoztak és most is foglalkoznak a témaval.

Doug Lenat és a CYC

Doug Lenat (Texas, USA) els6 kdnyve a mesterséges intelligenciara
alapozott tudasmenedzsmentr6l 1982-ben jelent meg Knowledge
Based Systems in Artificial Intelligence (1982, McGraw-Hill) cimmel. O
alapitotta 1984-ben a CYC projektet, és a Cycorp céget, amely
Texasban mikddik. Hisz abban, hogy - amennyiben gépekkel
modellezzik az emberi tudas-folyamatokat - nagytdmeg( informa-
ciofeldolgozasbdl emberi szintli tudas hozhato létre.

Karl Eric Sweiby

Karl Eric SWEIBY (Finnorszagban él6 svéd szakember) a
szervezeteken beluli tudds-aramlassal foglalkozott a nyolcvanas
évektdl kezdve. Elsé tudas-menedzsment kdényvét 1986-ban irta,
amihez tapasztalatait ujsagiré kozosségek Uzleti sikereinek
megfigyelésébbl meritette. Leghiresebb konyve: "A szervezetek Uj
gazdagsaga a menedzselt tudas" megjelent magyarul is (KJK 2004). A
tudads-menedzsmentet elsésorban tudatos szervezési folyamatnak
fogja fel, amit természetesen lehet segiteni informatikai rendszerekkel
is.
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Aktualis tudasmenedzsment konferenciak
Az idei kinalat bévelkedik a tudasmenedzsment konferenciakban.
9th European Conference on Knowledge Management

Szeptember 4-5 koz6tt rendezik meg Southamptonban a 9. Eurdpai Tudasmenedzsment konferenciat.
A konferencia felhivasa szerint, nincs mas ut a prosperitas felé, csak az, ha a tanulast és a tudas-
termelést a kozéppontba allitjuk. A tudas kreativ eléallitdsnak témakorei, az innovacids kompetenciak
kiépitése mar a versenystratégak fokuszaba kerilt, és bekerilt az iparpolitikaba valamint a
tarsadalompolitikaba is. Ha a vilagméret(i versenyben akar egy cég vagy egy egyén részt venni, akkor
kreativitasra, magas szinti készségekre és képességekre, adaptiv és innovativ, tanuloképes
szervezetekre és intézményekre van szlkség.

A konferencia témakérei: tudasmenedzsment koncepcid; tudas-teremtés és megosztas modszerei;
tudas-vagyont értékeld modellek; tudas-menedzsment rendszerek; szervezeti tanulds modelljei és
hatdsuk a cégstratégiara; az intellektudlis téke menedzsmentje; tudds-menedzsment a szervezeten
belul és kivul; esettanulmanyok; tartalom-kezel0 rendszerek; ontoldgiak; etika a tudas-menedzs-
mentben.

http://www.gurteen.com/gurteen/gurteen.nsf/id/eckm-2008

| KNOW 08

Szeptember 3.-5. k6zo6tt Ausztridban, a Grazi Vasarkézpontban rendezik meg a 8. nemzetkozi
tudasmenedzsment konferenciat. Ez a rendezvény az egyik a harom parhuzamos rendezvény kozll,
amelyek Triple-l innovéacios konferenciat és kiallitast alkotjak: Tudasmenedzsment, Médiatechnoldgia,
Szemantikus rendszerek. http://triple-i.tugraz.at/about

A tudasmenedzsment konferenciat az Osztrak tudasmenedzsment kdzpont szervezi, amely elsdsorban
informatikai tudasmenedzsment eszkdzoket fejleszt. Az elméleti megkozelitések és a gyakorlati
alkalmazasok kozotti hidat akarjak felépiteni ezen a konferencian. http://triple-i.tugraz.at/i_know

Hatodik haditechnolégiai kapcsolatépité konferencia 2008

Az intellektualis hadviselés egyre jobban igényli a hadiiparban is az ismeretek, tapasztalatok és
tudasok Osszesitését. A hadiipari tudas-menedzsment rendezvényt junius 3.-6. kozott rendezik meg
Romaban. A hasonlé témaval foglalkozdk talalkozasa lehetéséget ad a legjobb, legujabb eredmények
bemutatasara. A konferencia témai:

. Fofoglalkozasu katonai tevékenység, beleértve a hatékony folyamatszervezési
technikékat,

. Tisztek képességeinek fejlesztése, a bejové adatok megitélésében
. Legujabb eredmények a legitimitas témakorében
. A kdzbeszerzési folyamat hatékony gazdasagi modellje

. A technoldgia és a mivelet 0sszekapcsolasa a 21. szazad aszimmetrikus
hadviselésében.
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Tudasmenedzsment Magyarorszagon

2002-ben alakult az MTA Tudasmenedzsment szakbizottsaga, és tobb hazai tudomanyos munka és
disszertacio is sziletett mar a témaban. A hazai szakmai mihelyek attekintését adja a Noszkay
Erzsébet altal szerkesztett kotet, amely a "Megragadni a megfoghatatlant (Tuddsmenedzsment)" cimet
viseli, és az N & B Kiado adta ki 2006 novemberben. A széleskoérii szerzdi gardaban szinte az 6sszes
hazai szakmai mUhely szerepel. http://www.mce.hu/content/view/284/43/

Természetesen, itt is megjelenik a téma kettés megkozelitése: amikor tudas-menedzsmentrél
beszéliink, szervezett human-folyamatrél és mesterséges intelligencia-folyamatrél is sz6 van.
Mindenesetre, mindkét szakterllet tudasara szikség van, ha milkodéképes rendszert akarunk
létrehozni.
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A nagy keresés uj anyagok irant

Szinte havonta jelenik meg ujabb és Ujabb hiradas igéretes
szilikonhelyettesité anyagrol. A kutato intézetekben mar lemondtak
a szilikonrol: évei meg vannak szamlélva - legalabbis a kisérleti
laborok kornyékén. Mindazonaltal a jo Oreg szilikon még sokaig
vellink lesz sokmagos csipekben, parhuzamos architekturakban,
olcsd, tdmeges méretekben hasznalt kézi készulékeinkben.

IBM-kutatdk felfedezték annak mddjat, hogy hogyan javitsak u.n. grafén szénlapbol készitett tranzisztorok teljesitményét:
egymasra kell rakni 6ket. Két grafénréteg egymasra helyezésekor Ugy talaltak, hogy tizedrészére csokkenthetik a késziilék
elektromos zajat. A jelenség elésegiheti olyan grafén-alapu csipek megvaldsitasat, amelyek gyorsabbak, kisebbek és
kevesebb eneregiat fogyasztanak mint a mai szilikoncsipek. — mondta Yu-Ming Lin, az IBM T. J. Watson kutatéintézetének
tuddésa. Az IBM-kutatok mas igéretes helyettesit6it is vizsgaljak a szilikonnak, mint pl. a grafén-szer(i szénnanocsovek. A
grafén, amely teljes mértékben egy atomnyi vastag méhsejt-struktiraban elrendezett szénatomokbdl all, szamos, elényds
tulajdonsaggal rendelkezik az elektronika, kilondsen a radiofrekvencias jeleket eléallitd tranzisztorok szdmara. Azonban az
ebbdl az anyagbdl késziilt tranzisztorokban zajkelté foltok vannak, és emiatt az el6allitott jelek nem annyira idedlisak a
kommunikacié szempontjabol. A kutatdk felfedezése elésegitheti. hogy a grafén tranzisztorok a gyakorlatban is szerepet
kapjanak. “A félvezeté ipar nagy energiakkal keres olyan uj anyagokat, amelyek tulteljesitik a szilikont.” — fejtette ki Lin. A
grafén az egyik legesélyesebb jelolt, - allitja -, mivel adott fesziiltség mellett a grafén sokkal nagyobb dramot képes vezetni,
mivel az elektronok egyszerlien gyorsabban mozognak a grafénbe, mint a szilikonban. Az elektronoknak ez a megndvekedett
mozgékonysaga - altalaban 50-500-szor nagyobb, mint a szilikonban - teszi lehetévé, hogy tdbb informaciot kevesebb
energiaval lehessen feldolgozni, és igy kiilénlegesen gyors kapcsolasi sebességet lehessen elérni. A grafént elvben sokkal
kisebb méretre lehet felvagni, mint a szilikont, és igy kompaktabb tranzisztorokat és csipeket lehet eléallitani.

(027/2008) www.technologyreview.com

10 Versenypalya a memoriaban

Mig a merevlemezek régédta jol-ismert kiséréi életiinknek, a flash
memoriak ustokos-szerl feltlinése és fellangolasa lehet, hogy joval
rovidebb ideig tart majd. Konnyen lehet, hogy mire elérik taroloka-
pacitasuk felsd hatarat, mar készen fog allni az uj technoldgia, ahol
a merevlemezek kulsé mechanikus forgatésa helyett nanoszalakkal
kijel6lt belsd palyakon futnak kérbe-korbe az adathordozd részecskeék.

IBM-tudésoknak kdszonhetéen hamarosan valésagga valhatnak az olyan kézi késziilékek, amelyek ezeréranyi filmet
tarolnak. A szamitdgéporias kutatdi egy U.n. “versenypalya-meméria’-nak nevezett technoldgian dolgoznak, amely apré
mégneses savokat hasznal az adatok taroldsara. A Science folydiratban megjelent cikkében vazolta fel az IBM kaliforniai
Almaden laboratériumaban dolgozd egyik csoport azt, hogy hogyan lehet egy eddig nem ismert médon miikddd tarold
épitéelemeit eléallitani. Ezzel az MP3-lejatszok kapacitasat a jelenlegi szintrél 100-szorosara lehetne névelni. Az IBM-
csoport szerint azonban a versenypalya-memaria még 7-8 évre van a kereskedelmi hasznalattol. Jelenleg minden asztali
szamitdgép flash-memdriat és mereviemez-meghajtott hasznal adattaroldsra — mindkettének megvan a maga elénye és
hatranya. A merevlemez-meghajtok olcsok, de mozgd alkatrészeik miatt nem elég tartdsak. Lassuak is, mivel altalaban
néhany ezredmasodpercet igényelnek, hogy egy adatot megkeressenek és kiolvassak. Ezzel ellentétben a flash-memdria
sokkal megbizhatobb, és az adatokat is sokkal gyorsabban lehet kiolvasni bel8le, azonban korlatos az élete és dragabb is
a merevlemez-meghajtoknal. A versenypalya-memorian Dr. Parkin és kollégai &ltal végzett munka olyan térol6
berendezéseket eredményezhet, amelyek olcsék, tartésak és gyorsak. Végsésoron — mondta Dr. Parkin — a versenypalya-
memoria helyettesitheti a flash-memoériat és a mereviemez-meghajtokat a szamitogépekben és mas készllékekben. “Most
mar lehetséges versenypalya-memdriat késziteni, bar még egyet sen épitettlink” — mondta. A versenypalya-memoria az
adatokat a nanocsdvekben |évé magneses terlletek kozotti - tartomanyhataroknak nevezett - savokban tarolja. Az
adathordozd onnan kapta a nevét, hogy az adat kdrbefut a csében vagy palyan mikézben olvassak vagy irjak. A Science-
beli cikkben és a kapcsolddo ismertet6ben Dr. Parkin, Masamitsu Hayashi és kollégaik leirjak annak a torténetét, hogyan
allitotték elé a versenypalya-memoria épitéelemeit.

(028/2008) news.bbc.co.uk
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10 rhatd és ujrairhaté holografikus tartalom

Ujrairhatd holografikus képmegjelnité technoldgiat kisérletezett ki
Peyghambarian professzor vezetésével az Arizénai Egyetem. A
megjelenitd jelenleg 3 6ranként irhatd ujra. A kutatdk biznak
benne, hogy a varakozasi periddus csOkkentésével lehetdség
nyilik egy holografikus monitor kifejlesztésére.

The iconic image of three-dimensional holography—Princess Leia inserting Death Star blueprints into R2-D2 and intoning,
“Help me, Obi-Wan Kenobi. You're my only hope’—may be just a few years away from reality, says a researcher who has
developed a method to write, erase, and rewrite holographic images. Holographic motion, as featured in Star Wars, has long
been confined to the realm of science fiction. But now, according to Nasser Peyghambarian, a professor of optical sciences
at the University of Arizona, “we can see we are pretty close to that.” Peyghambarian and his colleagues at Arizona have
found a way to create holograms that can persist for hours but can also be erased and written over. Conventional holograms
are written using a laser beam split into two out-of-phase beams. One beam bounces off the object being imaged before it
recombines with the other beam to create an interference pattern. When that pattern strikes the holographic medium—
usually a photosensitive polymer—the material undergoes chemical changes that alter its index of refraction. If you shine a
light on the finished hologram, the refraction pattern recreates a 3-D image of the original object. But because the chemical
change is nonreversible, these standard materials can be written on only once. The Arizona group created a different type
of holographic material, called a photorefractive polymer composite. In the future, Peyghambarian plans to create a full-color
display viewable under white light. The researchers found that the image persisted for up to 3 hours after they turned off the
writing beam. But more noteworthy, Peyghambarian says, “it's updatable, so you can actually erase it and put a new picture
in there.”

(029/2008) www.spectrum.ieee.org

Mikro-elektromechanikus rendszerek
mukodésének szimulalasa

A Mikro-elektromechanikus rendszerek (MEMS) mar ma is széles
korben hasznaltak. A teriilet varhat6 fejl6dését és jelentéségét jol
mutatja az amerikai nukleéris feligyelet altal nyujtott nagydsszegii
kutatas-fejlesztési tamogatasa. A MEMS rendszerek fejlesztése,
gyartasa és programozasa dinamikusan fejléd6 iparagat hoz létre
a kovetkez0 évtizedben.

The National Nuclear Security Administration has awarded a $17 million cooperative agreement for a research center at
Purdue University's Discovery Park to develop advanced simulations for commercial and defense applications. The center
will focus on the behavior and reliability of miniature switches and is one of five new Centers of Excellence chosen by the
NNSA. The center will advance the emerging field of "predictive science," or applying computational simulations to predict
the behavior of complex systems. The new centers will develop advanced science and engineering models and software for
simulations needed to predict the reliability and durability of "micro-electromechanical systems," or MEMS. Researchers also
will develop methods associated with the emerging disciplines of verification and validation and uncertainty quantification.
The new simulations will make it possible to accurately predict how well the MEMS devices would stand up to the rigors of
varying and extreme environments and how long they would last in the field. Devices in many environments must withstand
crushing gravitational forces, temperature extremes, radiation and shocks from impact. For example, the switches can be
used to turn radio signals on and off for a variety of purposes in national defense and for routing satellite communications.
Potential civilian applications include cell phones and other telecommunications products, automotive sensors, and liquid-
crystal-display projectors for large screens. The technology will make it possible to reduce the size of switching equipment
from several inches to 1 millimeter, or thousandth of a meter. A major challenge is creating "multiscale" simulations that
bridge a broad range of size and time scales associated with objects measured in nanometers, or billionths of a meter, to
objects measured in millimeters.

(030/2008) news.uns.purdue.edu
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O A tavjelenlét és a robotjatékok

Robotika és mobiltechnologidk o6sszekapcsolddasat tobb uj,
peldaul a jatékipart megceélzd projekt szemlélteti. Az apro
gépecskék a hétkoznapok részévé valnak. Egyes elemz6k szerint
a telejelenlét kivitelezése az egyik legigéretesebb fejlesztési
irany.

Toys and vacuums are old news; the big new robots this year seem to be telepresence robots. iRobot, Wowwee, and Spykee
all brought their new internet-controlled devices to demo video, audio, VolIP, Bluetooth, media players, and other capabilities.
Spykee was introduced last fall and it's already got a group of siblings. Designed by Mecano, all the Spykee versions come
as a kit that has to be assembled. The original can be internet controlled from anywhere in the world and can be used for
making and receiving Skype VolP calls as well as playing digital media. Spykee Cell, a smaller version, uses Bluetooth to
communicate with your cell phone and can control your iPod Nano or iPod Touch. Since it uses the Bluetooth connection with
your cell phone, you can basically use it as a Bluetooth "headset" -- leave your phone on the desk and talk directly to your
robot instead. Wowee's Rovio looks like a black UFO on Wowwee's popular new omni wheels. Controlled over the Internet,
It has the standard camera, two-way speaker and microphone, and video link. It finds its way around its environment to return
to its docking station whenever it needs recharging. iRobot had its ConnectR telepresence robot on display, though it wasn't
being demoed. They are still in the process of identifying beta users for its pilot program that will help them determine what
ConnectR will be used for and what features should be developed before the final release. Is telepresence really the next
big thing? Wowwee and Spykee are pitching these robots as toys that kids will want to guard their rooms, play music, and
spy on siblings; iRobot 's ConnectR is being pitched to a much older audience but is still waiting for a pilot program to tell
them how this technology will really be used. Are these companies guessing right?

(031/2008) blogs.spectrum.ieee.org

O 8 3 iPhone 2.0

Szoftver fejlesztdi és értékesitdi plattforma lesz az iPhone-bdl. Az
Apple lépése a web 2.0 megkdzelitések és a webes mobil
1 alkalmazasok sikerét mutatja.

The iPhone has always been an unusual product in the Apple Inc. lineup. Apple announced the iPhone months before the
device went on sale, something the Cupertino, Calif. company never does. Then Apple cut iPhone's price by a third just two
months after it launched. Apple isn't exactly famous for cutting prices. And recently, the company spilled the beans on new
iPhone enterprise functionality and rolled out the tools independent software developers need to write third-party applications
for Apple's hardware. And it's running well-publicized beta tests for both. Apple doesn't do big public betas. That makes
iPhone 2.0 -- the term CEO Steve Jobs used to describe the update coming this summer that will expand the iPhone's skill
set. Jobs and his executives unveiled a pair of projects that together make up the update they dubbed iPhone 2.0. The first
is support for Exchange, the Microsoft Corp. mail server that rules the corporate messaging roost. The second is the
previously-announced software developer's kit, or SDK -- the tools and documentation that developers will need to craft
applications that will run on the iPhone. The first, Exchange support, is a big deal, but it appeals to a subset of iPhone
owners. With Apple's emphasis on the consumer market -- and its less-than-stellar reputation among old-school enterprise
IT -- not every iPhone customer will care whether the device can grab e-mail from a server at headquarters. The second,
however, will affect everyone who has or plans to buy an iPhone, because everyone buys software or downloads free
software. As it stands, the iPhone is like a computer that runs only the software built into the operating system or bundled
with the machine. The SDK will make it possible for third-party developers and software companies to create new
applications, making the iPhone even more computer-like in its functional flexibility.The developer tools that make up the
SDK won't actually be part of the Phone 2.0 update, but they may lead to programs that will go on sale or be offered gratis
when that update reaches users.

(032/2008) www.computerworld.com
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O 1t iy A Stanford Egyetem kutatoi
12616 lencsés 3D-s kamerat fejlesztenek

Ha sok kis digitalis kameraval a tavolsagot is mérni tudjuk, akkor
mintha érzékelnénk a teret. Felismerhetink arcokat, készithetiink
virtualis tereket, vagy modellezhetlink épuleteket. A kamerak
miniaturizalasa és csoportositdsa minéségi valtozast okoz a
képességekben.

The camera you own has one main lens and produces a flat, two-dimensional photograph, whether you hold it in your hand
or view it on your computer screen. On the other hand, a camera with two lenses (or two cameras placed apart from each
other) can take more interesting 3-D photos. But what if your digital camera saw the world through thousands of tiny lenses,
each a miniature camera unto itself? You'd get a 2-D photo, but you'd also get something potentially more valuable: an
electronic "depth map" containing the distance from the camera to every object in the picture, a kind of super 3-D. Stanford
electronics researchers, lead by electrical engineering Professor Abbas EI Gamal, are developing such a camera, built
around their "multi-aperture image sensor." They've shrunk the pixels on the sensor to 0.7 microns, several times smaller
than pixels in standard digital cameras. They've grouped the pixels in arrays of 256 pixels each, and they're preparing to
place a tiny lens atop each array. "It's like having a lot of cameras on a single chip," said Keith Fife, a graduate student
working with El Gamal and another electrical engineering professor, H.-S. Philip Wong. In fact, if their prototype 3-megapixel
chip had all its micro lenses in place, they would add up to 12,616 "cameras." Point such a camera at someone's face, and
it would, in addition to taking a photo, precisely record the distances to the subject's eyes, nose, ears, chin, etc. One obvious
potential use of the technology: facial recognition for security purposes. But there are a number of other possibilities for a
depth-information camera: biological imaging, 3-D printing, creation of 3-D objects or people to inhabit virtual worlds, or 3-D
modeling of buildings.

(033/2008) news-service.stanford.edu

O @Tm Kozel a bioérzékeld mobiltelefonhoz

Ahhoz, hogy a mobiltelefonok érzékeljék tulajdonosuk testi
allapotat, bioldgiai mintat kell bevinni a készllékekbe. Jé példaja
ez a biologia és az infokommunikacié kozeledésének.

Researchers in Japan have demonstrated one part of an envisaged molecular level system that might one day enable cell
phones to keep a regular watch on their owners' health. NTT DoCoMo hopes some future cell phones will contain "DNA
chips," devices capable of analyzing molecules from the user's body, to provide a warning about a possible virus, high-levels
of stress or other factors that might affect health. But for the DNA chips to get the samples required, the molecules to be
analysed must be transported into the phone from the user's body. This is where the latest research in so-called "molecular
communications" comes in. The work carried out by NTT DoCoMo and researchers at The University of Tokyo proved the
feasibility of transporting a specific molecule between two set points using chemically-engineered motor proteins, said
Shuichiro Ichikoshi, a spokesman for NTT DoCoMo in Tokyo. Motor proteins are typically found in muscles and nerve cells
and in the research they were depositied on a glass substrate in the chip to create paths to the DNA-chip. When a molecule
arrives via the user's sweat the motor proteins transport it to the sensors for analysis. The entire process requires no
electrical or mechanical input or control so can work on its own. The development is just one piece of the research required
before such a system can be commercialized. NTT DoCoMo's Ichikoshi expects the entire system to be feasible in a
laboratory about five years from now and not ready for commercial use for perhaps another five years after that. NTT
DoCoMo, which is more usually concerned with transporting of digital data across its cellular network, has been working on
molecular communications for some time and previous research involved a program with the University of California.

(034/2008) www.pcworld.com
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= Projektek a jov0 haldzatardl

Az egyetemi projektek ugyan nem kapnak akkora médiavisszhangot,
mint a Google, az IBM és mas nagy cégek, példaul a gyorsabb, bizton-
sagosabb és hasznosabb halozatok kutatas-fejlesztésében elért
eredményeik legalabb annyira figyelemreméltok. A cikk a legizgal-
masabb, legszinesebb kezdeményezések kozul mutat be huszon6tot.

There are many interesting network research projects of note that could lead to significant breakthroughs in all kinds of areas,
including a Defense Department-funded initiative to create faster computers that consume less power and are less costly. A
joint project between Penn State University and Australia's Queensland University of Technology has yielded an algorithm that
can classify Web searches as informational, navigational, or transactional, while Israeli researchers have furnished a
topographical map of the Internet using a program that tracks interactions between Internet nodes. Air Force Institute of
Technology researchers are engaged in a project to spot and halt insider security threats and industrial espionage using data
mining and social networking methods, and the University of Arizona's federally funded Dark Web project seeks to track and
analyze the activities of terrorists and extremists using the Internet to spread propaganda, enlist members, and orchestrate
attacks using a combination of spidering, multimedia analysis, link analysis, and other techniques. Easing the development
and use of Web applications is the goal of the Fluid Project, an effort by the University of Toronto, the University of California,
Berkeley, and others to build a software architecture and reusable components. A model for measuring visual clutter has been
created by MIT researchers, while Penn State researchers say image searching could be greatly enhanced via software that
tags images upon uploading to Yahoo's Flickr or other photo systems and also automatically updates the tags according to
people's interaction with the photos. Voice-based Web navigation is the goal underlying University of Washington researchers'
design of "Vocal Joystick" software that uses sounds and voice volume to execute tasks, and the National Science Foundation
is underwriting research to make computers sensitive and responsive to users' emotional states.

(035/2008) www.networkworld.com

8 Lemaradasban a szoftver

Mintha orok ellentét huzédna a hardver és a szoftver kozott.
Legtobbszor a hardver nem megfelelé teljesitménye és egyéb korlatai
akadalyozzak a szoftverben kialakithaté funkciok megvalésitasat.
Paradox modon azonban ma a processzorok teljesitménynovelésének
uj irényait (tobbmagos processzorok) éppen a programozasukhoz
szukséges szoftvereszkzok hianya hatréltatja. Lehet, hogy nem
kilon hardverben és kilén szoftverben, hanem egységesen, azaz
rendszerben kellene gondolkodniuk a fejlesztéknek?

o}
ote U3

Uj kutatasok, szabvanyok és eszkdzok segitségével az informatikai ipar csak most kezd el foglalkozni azzal a szoftverréssel,
ami a tdbbmagos processzorok egyre névekvé hullama és azon parhuzamos programozasi eszkdzok és technikak hianya
kozott huzoédik, amelyekkel ezeket hasznalhatdva lehet tenni. Ez a téma élesen a kdzpontba kerilt a tdbbmagos
processzorok idei aprilisi kiallitasan a beagyazott rendszerek szakértéi kérében, ahol az olyan processzorkésziték, mint a
Freescale, Intel és a MIPS, valamint néhéany uj, szilikonnal foglalkozd véllalkozas felvazoltdk a tobbmagos termékeik
fejlesztési irdnyait. Masok azonban arra is figyelmeztettek, hogy az iparnak alkalmasnak kell lennie olyan szoftverek
el6allitasara, amelyek ki tudjak hasznalni a kdvetkezé generacids csipeket. “Jelentds tavolsag van a hardver és a szoftver
kozott.” — mondta Eric Heikkila, a Venture Development Corp. cég beagyazott rendszerekkel foglalkozé hardverkutatasi
igazgatdja. A VDC altal megkérdezett, beagyazott rendszerekkel foglalkozé fejleszték 55 szazaléka azt mondta, hogy mar
jelenleg is tobbmagos processzort hasznalnak, de legalabbis fognak a kévetkezd 12 honapban. Ez a tény taplalja a cég
el6rejelzését, hogy a beagyazott tobbmagos processzorok a 372 millié dollaros 2007-es szintrél 2011-re 2,47 milliardra fog
emelkedni. A PC-piacon a szamok még dramaibbak. 2007-ben az Intel altal széllitott 6sszes processzor 40 szézaléka mar
tobb magot hasznalt, de ez 2011-re fel fog emelkedni 95 szazalékra. — mondta Doug Davis, az Intel bedgyazott rendszerek
csoportjanak vezetbje. Ugyanakkor a szoftveroldalon a gyartok azt mondjak, hogy eszkdzeiknek csak kb. 6 szazaléka volt
kész 2007-ben a parhuzamos csipekre, és hogy ez csak 40 szazalékra fog emelkedni 2011-re a VDC szerint. A beagyazott
rendszerek programozasanak 85 szazaléka jelenleg C-ben vagy C++-ban valdsul meg, olyan nyelveken, amelyeket nehéz a
tébbmagos esetre optimalizalni — jelentette ki Heikkila. “Szlkség van mar révid tavon is annak megoldasara, hogy a C/C++-
nak nagyobb legyen a kifejez6ereje, ugyanakkor hosszu tavon Uj nyelvek és eszkdzok kellenek.” - mondta.

(036/2008) www.eetonline.com
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Kognitiv robotgyerek

Eurdpai kutatdk uj tipusu kognitiv rendszerek l|étrehozasaval
kisérleteznek, melyek a maiaknal autondmabb robotokat
eredményezhetnek. Elvileg ugy kell reagalniuk a valésagban elére
nem jelezheté korulményekre,mint a két-haroméves gyerekek.
Egy gépi rendszer csak akkor mikodik jol, ha képes erre,
marpedig a projekt résztvevéi ilyen robotokat igérnek.

Eurdpai kutatok uj tipusu, a klasszikus szabalyalapu mesterségesintelligencia-megkdzelitést és a neuralis halékat
kombinalo, robotikai alkalmazasokban hasznosithatd kognitiv rendszert fejlesztenek. Eddig puzzle-szer(i és az emberi kar
mozgasat utanzo feladatokkal tesztelték. A Kognitiv rendszerek: érzékelés, cselekvés, tanulast (Cognitive Systems:
Perception, Action, Learning) rovidit6 COSPAL és 2010 végén lezaruld folytatdsa, a DIPLECS (Dynamic Interactive
Perception-action LEarning in Cognitive Systems) projektek céljai tulmutatnak a mai robotok szintjén. A feliilrél lefelé (top
down) épitkezd hagyomanyos Ml jellegli munkaknal a tervezo vilagmodellt hoz létre: kiilonboz6 ismeretekkel és szabalyokkal
tolti meg a gép ,agyat’, amely az agrol agra torténé famaszashoz hasonldan voltaképpen elére definialt valasz felé haladva
megy végig a dontéshozasi folyamaton. A bioldgiai mintakat (alulrél felfelé) kdvetd neurdlis halok viszont kevésbé linearisan,
elére meghatarozott szabalyok nélkil, folyamatos jelfeldolgozassal optimalizaljak a valaszt. A fejleszt6knek meg kell
talalniuk a megkotések és a szabad automatikus cselekvés kozti helyes aranyokat, maskilénben hamar cs6dét mond a gép.
Mindkét megkozelitésnek vannak elényei és hatranyai: elébbi csak akkor teljesit jol, ha szinte mindenre eléprogramozzak,
raadasul rengeteg szamitast végez, utdbbi viszont tul egyszerl komplex problémak megoldasahoz. A COSPAL kutatdi ezért
dontéttek az emberi racioanlitast mintdzé6 MI és a tudatalatti, motorikus tevékenységekre rimelé neuralis halé k6zos
nevezére hozasa mellett. Ugy vélik, munkajuk a jelenlegi legfejlettebb mesterséges kognitiv rendszer (artificial cognitive
system, ACS): alacsonyabb szint(i funkciokat a vizualis inputon alapulé neurdlis halok, mig a feligyeléprogram
tevékenységét klasszikus mesterséges intelligencia végzi el. igy valésulhat meg, hogy a robotok interakciokon keresztil
fedezzék fel kdrnyezetiket, Uj cselekvési mddokat dolgozzanak ki, és azokat megfeleld iranyitas mellett, a mindenkori
korulményekhez igazodva valdsitsak meg.

(037/2008) cordis.europa.eu

& 0 Terképesz lesz a sofor

Az autdék miholdas navigacids rendszerét nemcsak egyiranyba
célszerl hasznani: érzékelhetjlk a terepet és a veszélyeket is. A
kétiranyd kommunikacios lehet6ség mindig fejlettebb, biztonsa-
gosabb rendszereket hoz Iétre.

A huge European project into car and road safety has developed a system that will read satellite navigation maps and warn
the driver of upcoming hazards which may be invisible to the driver. Even better, the system can update the geographic
database. Suddenly, all drivers can become mapmakers. You are driving along an unfamiliar road, using your satellite
navigation to find your way. But clever technology in your car is also tracking the route, looking at the terrain, and upcoming
bends and intersections. It has information on accident blind spots, dips in the road, and more. Linking into other in-car
wireless communication systems, it can even communicate with other vehicles in the vicinity. This is the future of in-car
maps, going way beyond directions and entering the zone of active hazard detection. It is one of the key strands of the
PReVENT project. PReVENT is the largest road safety research initiative ever launched in Europe, with a budget of over 150
million and 56 partners. It has a broad, but highly complementary programme of research. A dozen projects focus on specific
road safety issues, but all projects support and feed into each other in some way. MAPS&ADAS is a great example, working
on development, testing and validation of safety-enhanced digital maps, and the creation of a standard interface for an ADAS
(Advanced Driver Assistance System) to enable preventive safety applications. It sounds a mouthful, but it is really a very
elegant example of using existing resources in new ways to increase functionality at low costs. Essentially, the onboard
computer scans the maps for the ‘speed profile’ of the road ahead, the right of way and other data. But MAPS&ADAS went
beyond extracting precious data from a current map. Researchers also studied systems to analyse information from the map
and compare it to the environment a car actually encounters.

(038/2008) cordis.europa.eu
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x@ 8 Természeti katasztrofak
mesterséges enyhitése

Ha nem lehet a természeti jelenségeket és hatasukat megfelel6képpen
eldrejelezni és megel6zni (extrém idéjaras, foldrengés stb.), akkor
az er6feszitéseket a karok enyhitésére és a kialakult helyzet legopti-
malisabb kezelésére kell koncentralni. Az IBM mar a new-orleans-i
hurrikankatasztréfa idején is példat mutatott Uj technoldgiak
innovativ alkalmazésara a katasztréfaval kapcsolatos, szertedgazo
informaciok gyors és hatékony integralasaval. A globalis
éghajlatvaltozas korszakaban lehet, hogy ez nemcsak egy érdekes
kutatas-fejlesztési irany, hanem egy jol atgondolt Uzleti stratégia része.

IBM-kutaték azt allitjak, hogy olyan technoldgiakat hoztak létre, amelyek segitségével modellezni és kezelni lehet a
természeti katasztréfakat, beleértve az erdétlizeket, arvizeket és jarvanyokat. Az IBM Global Business Services szakértdi
indiai és amerikai tuddsokkal dolgoztak egyutt, hogy kormanyzati szerveket, mentd szervezeteket és cégeket lassanak el
eszkozokkel a természeti katasztréfak enyhitésére és kezelésére. Az IBM szerint matematikusai olyan “varazsital’-t talaltak
ki, amely el6segiti, hogy komplex feladatokat felgyorsithassanak és leegyszerisithessenek, valamint az eréforrasokat
eredményesen tudjak felhasznalni. A megoldhatoé feladatok kozé tartozik: a mentés leggyorsabb mddjanak meghatarozasa,
csalasok feltarasa az egészségbiztositasi kdvetelésekben, komplex kockazati déntések automatizaldsa a nemzetkézi
pénzlgyi szervezetek szamara, és szabalyossagok feltarasa a gyogyaszati adatokban, hogy Uj tudasra tegyenek szert és
attoréseket érjenek el. “A kihivas a magasszintli matematikai programozasi technikaknak nagy hatast kivaltd tzleti és
tarsadalmi problémakhoz torténé hozzaillesztésében all - nyilt platformok és szabvanyok felhasznalasa mellett.” — mondta
Dr Daniel Dias, az IBM India kutatd laboratériumanak igazgatdja. “Kutatoink olyan innovativ optimalizalé megoldasok
létrehozasan faradoztak, amelyek mérfélkdvet jelentenek a katasztréfak gyorsan reagald, kockazatcsdkkentd
megkdzelitéséhez.”

(039/2008) www.vnunet.com

= sy Az informacids kor ad hoc enciklopédiaja

Az Eurdpai Unio altal tamogatott Donatella projekt célja grid
technoldgian alapul¢d infrastruktura létrehozasa, amely lehetévé
teszi a kulonalld, nagyméretli kutatdéi adatbazisok Osszekapc-
solasaval, egyes kutatasi projektek specifikus céljait szolgald,
virtualis kutatdi adatbazisok |étrehozasat.

Linking communities and information into a virtual digital library is the 21st century version of the Dictionaire Raisonneé.
Better, they can be organised around specific topics, creating vast repositories and networks of experts around a single
problem. Best of all, it can be done on demand. “There’s a trend in digital libraries now towards combining heterogeneous
data from a wide variety of sources. This includes textual, multimedia objects and, increasingly, sensor and experimental
data, or raw data that needs to be processed,” explains Donatella Castelli, scientific coordinator of the Diligent project. Raw
data allows virtual digital library (VDL) users to formulate questions that may not have been considered before. But this
quantity of data poses huge processing challenges requiring digital libraries to have enormous resources, resources that are
not readily available for many institutions. But not, perhaps, for too much longer. Diligent sought to create a test bed to prove
the viability of VDL infrastructure on grid-enabled technology. It would behave a little like a wiki, a Hawaiian word that means
quick. Like Wikipedia — the world’s most famous wiki — a VDL on grids could allow the creation of vast online data reposi-
tories from distributed computing sources. But unlike wikis, Diligent created a system that combines digital libraries with grid
computing to provide storage, content retrieval and access services and, most impressively, shared data processing
capabilities. Grids have never been used for virtual digital libraries, a library that exists only by the combination of data
across cyberspace. It is an exciting new use of the technology. But it is not a trivial problem. “It was very, very difficult,”
reveals Castelli. “There was a lot of new technology to learn [and] many of the tools we needed were only being defined as
we worked on the project.”

(040/2008) cordis.europa.eu
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pllly Kis virtualis 1épés az embernek,
igazi nagy ugras az emberiségnek

A virtualis kozegek hatékony hasznalatanak egyik legnagyobb
akadalyat a valédi mozgas kivitelezése jelentette. Legalabbis
eddig, hiszen egy eurdpai unids projekt keretében olyan - mas,
nemcsak szorakoztatoipari alkalmazasokban, hanem példaul az
oktatasban is hasznosithatd - terepet dolgoztak ki, amelyen
lehetséges az akadalymentes, spontan helyvaltoztatas.

Az okori Pompeii utcain sétalunk. 79-et irunk, néhany draval a Vezlv kitérése el6tt vagyunk. Semmi nem vetiti elére a
kozelgé katasztrofat. Az épliletek és szobrok szépsége magaval, az antikvitas hangulata rank ragad. Nem féliink, hiszen
tudjuk: szimulaciéban jarunk. A tiibingeni Max Planck Bioldgiai Kibernetika Intézet CyberWalk projektjének keretében
ugyanis valddi mozgast lehetévé tevd virtualis kdrnyezetet dolgoztak ki. Ellentétben az eddigi hasonld kbzegekkel — repiil6-
, auté-szimulatorokkal, stb. — ezt a terepet az ember legtermészetesebb helyvaltoztatasara, a jarasra talaltak ki. ,Mindmaig
gyakorlatilag lehetetlen volt” — magyardzza Marc Ernst, a projekt koordinatora. — ,Elképzelhetetlennek tlint virtualis
varosokban és barmely mas szimulalt kdzegben sétalni. Elséként a vilagon demonstraljuk, hogy lehetséges.” Ot fontos
feladatot kellett megoldaniuk: megfeleld terep kialakitasat, a terepet gy iranyitani, hogy a felhasznalé minél kevesebb
energiat fejtsen ki, nem-zavard kdvetd rendszer létrehozasat, j6 mindségl képi megjelenitést, a természetes emberi
érzékelés biztositasat a virtualis kozegben. Korabban Japanban és az Egyesiilt Allamokban fejlesztettek hasonld célu,
tobbiranyu helyvaltoztatast biztositd mozgdjarda-szerii terepeket. A japanok csak prototipusokig jutottak el, az amerikaiak
szeme el6tt pedig kifejezetten katonai célok lebegtek. Raadasul mindegyik tul kicsi lett, ami kifejezetten akadalyozza a
természetes mozgast. Mivel a megkotések nélkiili, minden iranyba torténé mozgashoz megfeleld tér szlkséges, a tiibingeni
kutaték minél nagyobb méretli taposdkerék kidolgozasara torekedtek. Végil hatszor hat méteresre siker(lt, aminek a
haromnegyede (4,5 x 4,5) az aktiv jaroterep. Ernst szerint ez a minimum, kiilénben a felhasznalé gondokkal kiiszkddne,
szinte mindenre vigyaznia kellene, talan még a lépteit is szamolna, s nem tudna atadni magat az immerziv élménynek.

(041/2008) cordis.europa.eu

Kozossegi mivészet 3D-ben

Tudomany és technolégia egyre inkabb atjarjak a kortars
mivészeteket. A projektek egyre komolyabb csucstechnoldgiai
apparatust vonultatnak fel, s mivel a technoldgia hétkdznapjaink
meghatarozo részéve valt, a kozelmulttal ellentétben, mar
nemcsak az ember-gép kapcsolatot vizsgaljdk, hanem a
technoldgia valt az egyik meghatarozd kifejezési eszkozzé.
Raadasul a mivészetekben kikisérletezett modszerek és gépek
nem-m(ivészeti alkalmazasokban szintén hasznosithatok.

In the Living Canvas project at The Glasgow School of Art in Scotland actors wear “virtual costumes”. Under the technical
direction of Dr. Martin Naef, the performing arts are being transformed through the art and science of turning actors’ bodies into
projection surfaces. Living Canvas is the first technology that enables performers to interact with recorded visuals, which is
particularly useful for modern theatre. Until now, there was no way to bridge the gap. Performers were obliged to follow strict
choreography in their efforts to match a carefully prepared video. The approach was cumbersome - and now no longer
necessary, says Martin Naef. “Living Canvas frees the artist from such restrictions by following the performer on stage using
very fast machine vision technology and adapting the projected video according to the position and pose of the moment.” While
Living Canvas is a synthesis of technological components, it also is a learning process. From its original purpose of being a
virtual wardrobe for performers, it was soon recognised that the technology could be used for anything from a very flexible
lighting system to highlighting specific parts of the body for abstract performances or even a means for one player to play a
range of different characters. There is potential for introducing time or positional offsets that would create a “ghost” to follow the
character. And, instead of focussing only on performers, the technology also could be tailored to follow objects on the set, thus
creating a dynamic stage. Living Canvas is example of how art and science can successfully interact. But it is the human
element that makes it all work. Naef hopes that successful completion of the project in 2010 will help to reduce the fear of
contact between artists and scientists, and inspire further exciting collaborations.

(042/2008) www.ethlife.ethz.ch
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€3 ox Tébbnyelvi programozas
A tobbnyelviiség nem csak az emberek egymas kozti kommunika-
.............. cidjaban jelent elényt, hanem az ember-gép kapcsolatban is —
Jf‘%‘ﬁmmm.'"— r..:.u. —— ideértve a programozast is. Mig régen azonban elsdsorban a
e W kilénb6zd programozdi stilusok és felfogasok (strukturalt, objektum-
575 ‘i’_'_"’:’-'l"-i By orientalt, funkcionalis stb.) miatt hasznaltak kilonb6zd nyelveket, ma
S U egyre inkabb az alkalmazasi terliletek és a megoldand¢ feladatok
) ~ eltérd szakmai jellege miatt. Ami az XML kornyékén torténik a leird
e (deskriptiv) nyelvek szémtalan szakspecifikus valtozatanak és
E— kiegészitésének megjelenésével ahhoz hasonlé fejlemények tapasz-

¢ - talhatok és varhatdk az algoritmikus nyelvek korében is.

A szoftverfejlesztd vilagnak ki kell mozdulnia a statikus, proceduralis nyelvek és keretrendszerek hasznalatanak jelenlegi
allapotabol és at kell térnie az U.n. nyelv-orientalt programozasra. Egy nemrégiben lezajlott Java-szimpéziumon Neal Ford,
a ThoughtWorks vezetd szoftverarchitektira-tervez6je, a szakterilet-specifikus nyelvek (DSL: domain-specific languages)
fogalmat ismertette, és arrdl beszélt, hogy hogyan fogja ez megvaltoztatni a fejlesztés vilagat. A DSL olyan programozasi
nyelv, amelyet arra terveznek, hogy bizonyos tipusu feladatokat oldjanak meg vele. A DSL-ek arra fékuszalnak, hogy egy
adott fajta feladatot hajtsanak végre, de azt jol. Ford hivatkozott egyik kollégajara a ThoughtWorks-nél, Ola Bini-re, a Ruby
nyelv lelkes hivére, aki abban gondolkodik, hogy a jévében a fejleszték szamara egymasra épilé nyelvi rétegek olyan
rendszere lesz elérhetd, ahol az alsé rétegben valamilyen “stabil nyelv” all, erre dinamikus nyelvek épilnek, és a DSL-ek
jelentik a legfelsé réteget a programozok futurisztikus alapeszkozkészletében. Ford a hallgatésag figyelmébe ajanlotta az
un. tobbnyelvii programozas elvét is, azaz azt a folyamatot, amelynek keretében a meglévé platformok hasznalhatésagat
adott problémakra specifikus nyelvekkel névelik. “Itt az ideje felismerni, hogy mi vihet minket at a keretrendszereken tulra.”
— mondta Ford, hozzaflizve, hogy a DSL-k a “zaj (értsd: érthetetlen kddsorok) megsziintetésével” javitjak a szoftverfe-
jlesztési folyamatot. Ford ezzel az olyan alkalmazasfejlesztési keretrendszerekre utalt, mint a Ruby on Rails. Ford szerint a
dinamikus nyelvekben jartas programozok gyakran DSL-ket épitenek ré a hasznalt alacsony szinti nyelviikre. “A DSL-ek
modositjak azt, ahogy keretrendszereket épitink és hasznalunk, kozelebb viszik absztrakciés szintjeinket a problé-
materilethez, és eltavolitanak a megvaldsitas részleteitél.” — mondta.

(043/2008) www.eweek.com

3 8 Kiemelt téma lett a webmontazs

|dén aprilisban San Francisco-ban tartott Web 2.0 show egyik kiemelt
i ] = témaja volt a webmontazs (mashup). Az eléadasokbdl az latszik,
" hogy a fejlesztések ma mar elsésorban nem Gjabb webmontazsok
: letrhozasara koncentralnak, hanem webmontazsok létrehozasat
e | lehetdvé tevé fejlesztési platformok kialakitasat tiizik ki célként.

Mashups, which unite disparate data sources in quickly developed Web applications, are a hot topic at the Web 2.0 Expo
conference in San Francisco, with companies such as Serena Software Inc., JackBe Corp. and Kapow Technologies offering
new products geared to mashup development. The offerings include an online marketplace and a hosted service for
mashups. Redwood City, Calif.-based Serena is launching Serena Mashup Exchange, an online marketplace for marketing
what Serena calls "business mashups." Serena defines business mashups as mashups that solve business problems and
combine visual and data elements from multiple sources within a process-driven framework. At the Serena Mashup
Exchange, business users, IT departments and others can find, buy and sell prepackaged mashups, Web services and
professional services without paying fees or commissions to Serena. The company said it is providing the marketplace in an
effort to control the "long tail" of IT applications, which are projects that individually are too small to warrant IT support yet
represent a market opportunity. With Mashup Exchange, companies can also build what Serena calls "microexchanges" to
support secure internal interchanges between IT and business units. For example, a microexchange could be used for
publishing mashup-enabled access to an internal ERP system.

(044/2008) www.computerworld.com
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A Microsoft célba vette a mobil webet

Mintha a torténelem megismételné magat: a Microsoft ismét tul
késén ismeri fel egy Uj piac stratégiai fontossagat - csak azutan,
amikor ott versenytarsai mar jelentés poziciokat szereztek. Ez
e tortént a web-bongész6k (Netscape ill. Internet Explorer) és a nyilt
i{ dokumentumformatumok (ODF ill. OO-XML) esetében, és ez lehet
5 a helyzet a Web 2.0 egyik részpiacan a mobilkészllékeken
hasznalhato, funkciégazdag webalkalmazasok terén is (Flash ill.
el bt thesiiltnisien | Silverlight).

il A M Pkl Cae
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A Microsoft nemrégiben ajanlatot adott egy ndvekvd piac, a gazdag webtartalmak mobiltelefonon valé megjelenitésének
piaca egy szegmensének megszerzése érdekében. A szoftvercég szerz8dést kotott a készilékgyartd Nokia-val, hogy a sajat
Silverlight-platformja eljusson a mobiltelefonok millidiba. A Silverlight annak az Adobe Flash-nek a versenytarsaként
értékelhetd, amelyet olyan népszerli webhelyek hasznélnak, mint a YouTube. A szoftver el6sz6r a Nokia azon felsé
kategdriaju okostelefonjain lesz elérhetd, amelyek Symbian operéciés rendszer hasznalnak. A Nokia Symbian-t hasznald
S60 platformja lesz az els8, amely kihasznalhatja a Silverlight-ot. Az S60-at az LG, a Samsung és persze a Nokia altal
gyartott készllékekben hasznaljék, és a legnépszer(ibb szoftverplatformnak tekintheté az okostelefonokra a maga tébb mint
53%-0s piaci részesedésével. A Nokia legujabb — a népszer(i N95-6t kdvetd - N96-os telefonjaban is ezt haszndljak. Mas
készilékek és internettabletek, amelyek ettdl kilénb6zd szoftvert hasznalnak, késébb fognak kdvetkezni a cég szerint. A
Silverlight lehetévé teszi a tervezéknek és fejlesztéknek, hogy olyan funkciégazdag webalkalmazésokat készitsenek,
amelyek fliggetlenek a bdngész6t6l, az operéacids rendszertdl és a készlléktdél. A Microsoft hangsulyozza a hasznossagat
olyan Web 2.0-&s alkalmazésok fejlesztésénél, amelyek nemcsak szamitdgépen mikodnek, de mas készllékeken is -
beleértve a mobiltelefont is. A szoftver olyan piacra Iép be, amelyet az Adobe Flash és nemrég kibocsatott Air terméke
dominal. A Flash mobiltelefonok milliéin miikddik. Az Adobe-nak a vildg 20 legnagyobb késziilékgyartéja kozil 18-cal
megallapodasa van - tébbek kézott a Nokia-val is. Es — legalabbis az Adobe szerint — 450 millié késziiléket szallitottak le a
Flash egyszer(sitett valtozataval, a Flash Lite-tal. A Mirosoft azt reméli, hogy képes lesz versenybe szallni ezzel a jelenléttel.
A cég jelenleg dolgozik a Silverlight azon verzi6jan, amelyik a Windows Mobile szoftveren fog mikadni.

(045/2008) news.bbc.co.uk

@% Z0old British Telecom

elismeri az Uj energiatakarékossagi politikajaval. Amiéta a
klimavaltozas hatasai fontosabbak lettek, a tarsadalmi elvaras is
Bssss. megnovekedett ebben az iranyban.

m A kornyezeti felel6sség a legnagyobb cégek dolga, ezt a BT is

An installation of two 6kW micro wind turbines and a 15kW solar panel array have been installed by BT (Britain's largest
telecoms operator) on the roof of its Colombo House building in Southwark, south east London. The wind turbines are
mounted on nine metre masts, and are clearly visible from the street and surrounding buildings. The scheme forms part of
BT’'s wider commitment to reduce the amount of CO2 produced by its UK operations by 80 per cent by 2016. The project was
delivered by BT's Energy & Carbon Team, with the assistance of the specialist consultants hurleypalmerflatt and other
partners including Telereal, Monteray and Reach. The whole renewable system - from commencement to installation - took
around three months. This was achieved by running the planning and logistical elements in parallel with the purchase of the
turbines and solar panels. The Colombo House renewable energy installation follows BT's announcement in October 2007
that it is to build a series of wind farms to meet 25 per cent of its current UK electricity needs by 2016. The L250m project
will see wind turbines installed on or adjacent to BT-owned land assets. BT is no stranger to the green matters, as it already
uses recycled paper and has invested in energy-efficient buildings. And when it needs a new corporate logo, it is happy to
recycle an old one too. The main opponents of such wind farms are local inhabitants, who argue the massive turbines are
noisy and spoil views, although concerns have also been raised by bird lovers worried they might interfere with the flight
paths of migrating birds. BT said it was "very keen" to ensure that local communities were aware of and backed its plans to
dig deeper into green energy sources to combat climate change.

(046/2008) www.theengineer.co.uk
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Jilly §1t Nyomas-elOrejelzés a csontrendszerben

# Egy klasszikus szobor 6sszes(ritve mutatja meg az emberi stresz
=, pillanatait. Az emberi test stresszes allapotat modellezd gépek
konyebben tanulnak egy ilyen 6sszegzésbdl.

Michelangelos's David may look relaxed, but he is actually rather stressed, especially around his left thigh, right shin and
ankles. A new software analysis of the masterpiece predicts where it is most under strain, based solely on its shape. The
method may also be able to help treat people's physical problems as well as those of statues. The computer conclusions
match the real cracks, which have begun to appear in the 5.17-metre marble sculpture. The crack damage indicates that the
new scanning method could help archivists predict what areas of an ancient artefact may need to be bolstered to prevent
damage, even if the statue has not yet shown signs of fatigue. "Understanding structural properties of historical and cultural
artefacts through computer simulations is often crucial to their preservation,” says Professor Vadim Shapiro of the University
of Wisconsin-Madison. This kind of analysis was expensive, time-consuming and error-prone. "The 'Scan and Solve'
technology promises to transform the simulation into a simple and fully automated process that can be applied routinely."
The software, developed by Shapiro and his colleagues, converts a 3D map of an object - for example a statue, a car part,
or a replacement hip - into a map of the stresses and strains it will experience when subjected to certain forces. The ability
to do this is not new, but Shapiro's software greatly simplifies the process and eliminates a set of difficult, error-prone
calculations. Away from antiquities, the researchers see great potential for the software in designing replacement bone
implants. "Using models of bones' response to stress, we may be able to plan treatment regimens to minimise potential for
fracture, especially in patients that do not fit the norm due to deformity or injury," Shapiro says.

(047/2008) http://www.smh.com.au

iy ¢ Milyen legyen a hazirobotunk?

A jelen és a kdzeljovo robotikai alkalmazasait altaldban a gépek
funkcioi szerint hatdrozzak meg, csoportositjak. Az angliai
Hertfordshire Egyetem kutatoi szakitottak a "hagyomanyos"
megkdzelitéssel, és majdani hazi mindeneseinket a felhasznaldk
személyiségtipusai alapjan kategorizaljak. A kissé futurisztikus
megkozelités felveti a kérdést, hogy mikor kezdédik el a
személyre szabott robotok fejlesztése.

People with more extrovert personalities tend to choose more humanoid robots, which have a greater resemblance to
humans, with facial features and a human-like voice, whereas more introverted people tend to prefer mechanical-looking
robots, more like a box on wheels with a metal head. This is a recent finding from Professor Kerstin Dautenhahn’s team at
the University of Hertfordshire’s School of Computer Science, who took the robot out of the laboratory last year and had it
living in a house nearby so that they could observe how it interacted with humans. A member of the team, Dr Mick Walters
conducted his PhD project on the investigation of people’s perceptions of different robot appearances and an assessment of
how they would like to be approached by the robot and in what manner. "Our research allowed us to identify two broad
demographics of people who have preferences," said Dr Walters. "It seems that there are those who prefer an unobtrusive
robot and then others who want a cheerier presence." "After years of investigating Human Robot Interaction with hundreds
of participants, we have looked at proxemics, an area which has not been studied before,and condensed all of this
information into an empirical framework," added Professor Dautenhahn. "Also, rather than producing a robot and then finding
an application for it, we have involved people in the development of these People Bots right from the start." The university's
showcases provide unique opportunities to meet KASPAR - the humanoid robot child, debate the big questions facing
astrophysics, witness research on climate change, understand how biosensors could improve security and learn about the
wonders of 21st century materials.

(048/2008) perseus.herts.ac.uk
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fiy ¢ pllly Az els0 agenspszichologus
A vilaghalé mikodésében fontos szerepet betdltd online agensek
felhnasznaldsa ujabb alkalmazassal bévilt: a két agenstarsaval
*Eﬁ* N . | egyutt dolgoz6 MindMentor pszichologusként debutal.
e g ' Tevékenysége egyelére inkabb csak izgalmas kisérletnek tiinik,
“ i ' o viszont az ilyen agensek, agensrendszerek a jovében komoly
. »* kisegitd munkat végezhetnek husvér pszichologusok mellett.

People affected by emotional problems are often reluctant when they're told to see a psychologist. Now, they can confiden-
tially consult online MindMentor, the first robot psychologist. It will cost them 14.95 for one hour session (or about US$7.65
as of today). MindMentor has been developed by two Dutch psychologists specialized in Neuro Linguistic Programming
(NLP). The system was tested on 1,600 ‘customers’ from over the world and 47% of them said they were satisfied after only
one session. Can an interactive session with an artificial intelligence robotic agent be successful? The two psychologists
think so. Some psychologists thought it was impossible — and some still think so — but it actually works. People solve their
problems and attain their life goals with MindMentor’s help. In 2006, the two psychologists did a test-run with 1600 clients
from all over the world. Results showed that MindMentor was able to solve the problems for 47% in just one session, a score
that any real life psychologist would be proud of. And MindMentor doesn’t work alone. It has several ‘colleagues.” The
absolutely unique feature of MindMentor is, that there is no real psychologist working behind the scene, but that MindMentor,
by asking smart questions, addresses the unconscious mental resources of the client. With help from his colleagues
RoboRorschach (projective testing) and ProvoBot (provocative humor), MindMentor can provide a solution or new
perspective in a session of about an hour. Many people think that MindMentor has a database with a list of problems and
solutions. But that’s not how he works. MindMentor guides you through a process (a series of steps) to help you find solutions
within yourself. Psychologists have found that your own solutions are more effective than other people’s advice, no matter
how well meant. MindMentor starts this process by asking you what problem you’d like to work on.

(049/2008) blogs.zdnet.com

i Felhasznaloi interface irni
es olvasni nem tudoknak

A képekre alapozott ember-gép kezeléi felllet nemcsak az irastu-
datlanok szamara elényds, hanem soknyelvii kozegben is
konnyen alkalmazhato.

Scientists in Microsoft Research's laboratory in Bangalore, India, have been working on the project since 2005, according to
P. Anandan, the facility's managing director. The scientists are building prototypes of the user interface now, but Microsoft
has no immediate plans for including it in a product, Anandan said. "Many people in the world -- about 50% in India -- cannot
read and write," Anandan told Computerworld. "For them, a textual interface where they have to read and write just is not
useful. You can show a lot more in a picture." Anandan said part of the challenge in developing the new interface is to
overcome the barrier of using reading and writing to interact with the computer. What it largely comes down to is coming up
with better icons, he added. Another problem lies in the fact that different countries, different cultures and even people from
different towns respond differently to iconic images. Anandan explained that the average image used in the U.S. for a home
would look like two sides of a home and a slanted roof. However, someone looking for housekeeping work in India might see
that icon and assume that it was a hut and not a nice home. In India, the icon for a home would have to represent a two-
story dwelling, he said. "One part of this work is not so much about the icons but about the vocabulary a community speaks,"
he added. "Every iconic interface depends on the application you're creating it for and the community you're focusing on. You
have to think of language, the country and the job people do." Creating a user interface for people who are illiterate, however,
can also help in the effort to improve more traditional interfaces, as literate people can also benefit from richer and more
meaningful icons, noted Anandan."There's a certain amount of vividness that you get through images and sound that you
don't get through text," he added.

(050/2008) www.computerworld.com

IT) KORKEP 19 2008 MARCIUS - APRILIS



8 Internet szolgaltatok modositjak
a weboldalakat

Egy friss kutatas azt mutatja, hogy az internet szolgaltatok egy
része modositja a weboldalak tartalmat. Ez a weboldalak 1%-at
érinti. A mdddsitasok tobbnyire addiciondlis  reklamok
beillesztésebdl all, viszont a modositasok kis aranyban biztonséagi
réseket is eredményeznek.

Study finds some Web browsing and ad-blocking software are making Web surfing more dangerous by introducing security
vulnerabilities into pages. About one percent of the Web pages being delivered on the Internet are being changed in transit,
sometimes in a harmful way, according to researchers at the University of Washington. In a paper, the researchers document
some troubling practices. In July and August they tested data sent to about 50,000 computers and discovered that a small
number of ISPs were injecting ads into Web pages on their networks. They also found that some Web browsing and ad-
blocking software was actually making Web surfing more dangerous by introducing security vulnerabilities into pages. "The
Web is a lot more wild than we originally expected," said Charles Reis, a doctoral student at the University of Washington
who co-authored the paper. To get their data, the team wrote software that would test whether or not someone visiting a test
page on the University of Washington's Web site was viewing HTML that had been altered in transit. In 16 instances, ads
were injected into the Web page by the visitor's ISP. "We're confirming some rumors that had been in the news last summer,
that ISPs had been injecting these ads." Critics blasted the ISP for meddling with its customers' traffic and worried that this
kind of ad injection undermined the integrity of Web sites, which had no control over the ads being displayed. The data also
shows that pages were sometimes changed by pop-up blockers within products such as CheckPoint's ZoneAlarm or CA's
Personal Firewall, but also that some products actually inserted security vulnerabilities into the pages they processed. Even
Microsoft's Internet Explorer browser is part of the problem, the researchers claim. |E injects HTML into pages that it saves
to the computer's hard drive, making those pages vulnerable to attacks when the page is then reloaded from the local disk.

(051/2008) www.infoworld.com

S yilly Biztonsagosabb kartyahasznalat
ujjlenyomat-azonositassal

A személyek biometriai azonositdit be lehet tenni a kartyak

memoridjaba, amivel biztonsagosabba valhat a személy-
azonositas.

Afingerprint identification technology for use in Personal Identification Verification (PI1V) cards that offers improved protection
from identity theft meets the standardized accuracy criteria for federal identification cards according to researchers at the
National Institute of Standards and Technology (NIST). Under Homeland Security Presidential Directive 12 (HSPD 12), by
this fall most federal employees and contractors will be using federally approved PIV cards to “authenticate” their identity
when seeking entrance to federal facilities. In 2006 NIST published a standard* for the new credentials that specifies that
the cards store a digital representation of key features or “minutiae” of the bearer’s fingerprints for biometric identification.
Under the current standard, a user seeking to enter a biometrically controlled access point would insert his or her PIV smart
card into a slot—just like using an ATM card—and place their fingers on a fingerprint scanner. Authentication proceeds in two
steps: the cardholder enters a personal identification number to allow the fingerprint minutiae to be read from the card, and
the card reader matches the stored minutiae against the newly scanned image of the cardholder’s fingerprints. n recent tests,
NIST researchers assessed the accuracy and security of two variations on this model that, if accepted for government use,
would offered improved features. The first allows the biometric data on the card to travel across a secure wireless interface
to eliminate the need to insert the card into a reader. The second uses an alternative authentication technique called “match-
on-card” in which biometric data from the fingerprint scanner is sent to the PIV smart card for matching by a processor chip
embedded in the card. The stored minutiae data never leave the card. The advantage of this, as computer scientist Patrick
Grother explains, is that “if your card is lost and then found in the street, your fingerprint template cannot be copied.”

(052/2008) www.hist.gov
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FelhOk, mindent athatd szamitasok és a szerz0i jog

Egy 2007. november 7-i keltezésu hivatalos beadvanyban az EMI nemzetkozi kiadd peres eljarast
kezdeményezett az MP3tunes nev(i, online szolgaltatasokat nyujtd cég ellen.! A vadirat szerint a
Sideload és MP3tunes weboldalakon keresztll az alperes haszonszerzé tevékenységet folytat az EMI
tulajdonaban 1évé, szerzdi jogvédelem alatt allo zenei tartalmakkal.

Az MP3tunes egy mp3-fajlokra szakosodott tarhelyszolgaltatas.2 A felhasznalok regisztracié utan sajat
tarhelylkben (locker) elhelyezhetik a kivant tartalmakat, amelyek utadn kilonb6z6 kiegésziték és
programok segitségével szinte barhol hallgathatova valik az itt elhelyezett zene, legyen az asztal
szamitogép, laptop, hordozhatd zenelejatszd, mobiltelefon, vagy akar autd. Nincs sziikség fizikai
hordozéra (hattértar, pendrive, stb.), csak jelfogadasra képes eszkozre - és természetesen a
felhasznaldhoz kapcsol6dd azonositéra.

A Sideload énmagat keresémotorként hatdrozza meg.3 Az internetrél az MP3tunes-ba feltoltott (itt
ingyenesnek nevezett) zenéket rendszerezi, valamint megkonnyiti taroldsukat a felhasznalok sajat
tarhelyében. Az oldal 6nmagaban nem tarol semmilyen adatot, mindéssze informacidkat rendszerez,
elésegiti azok kereshetdségét, valamint kiegésziti az MP3tunes szolgaltatasat.

Mindezek 6nmagukban még nem teszik egyértelmiivé az eset jelentéségét. Ennek felismeréséhez
el6szor is a tarsadalom, a technoldgia és a jog kapcsolatanak egyedi olvasata szukséges.

A fentebbiek utan és azokkal kapcsolatban a legujabb technoldgiai trendek k6zil mutatunk be egy
iranyt, a "mindent athaté szamitast" (ubiquitous computing) amelynek a jov6ében feltehetéen egyre
novekvd kihatasa lesz mindennapi életinkre. Végezetul kitérink az emlitett per jelentéségére.

Tarsadalom - technolégia - jog

Vilagunk egyik (neomarxista, posztmodern, stb.) olvasata szerint a tarsadalmi és technoldgiai
rendszerek atalakuldsa nem kulonithet6 el egymastdl, kdlcsonhatasok sorozatabol all.

Manuel Castells a tarsadalmi viszonyok és technoldgiai innovaciok, azaz a termelési- és a fejl6dési
mddok dialektikajarol beszél.# A tarsadalom a javakat és a szolgaltatasokat meghatarozott tarsadalmi
viszonyok segitségével allitja el6, ami a termelési modot takarja. Ugyanakkor a fejl6dési méd az a
technoldgiai szervez6deés, amelyen keresztil a munka alakitja az anyagot, hogy létrehozza a terméket,
valamint meghatarozza a tobblet szintjét és mindségét.

Adott technoldgiai rendszereket kilonbdzd szintekre bonthatunk. Az ipari forradalom alapjait a
g0zgépek jelentették, amelyek kdzéppontjaban egyfajta technikai megoldas allt. Az egyes gépeket
pedig még kisebb részekben is vizsgalhatjuk. Ugyanigy a castells-i paradigmaban a tarsadalmi
vonatkozasok sem egynemlek. Sz6 van intézményekrél, uralkodd erkdlcsokrdl, identitdsokrol.
Mindezek pedig szoros dsszefiiggésben alkotjak azt a haldzati tarsadalmat, amelyben élink (és amit
hivhatunk akar posztindusztrialis-, tudas- vagy informacios tarsadalomnak is).

Castells halozati tarsadalmaban nagy hangsulyhoz jut az identitds kérdése. Az egyének
onmeghatarozasanak sokszin(isége a termelési mod részét képezi. Az interpretacios lehetdésegek
szinte végtelen szama nemcsak a kultira, hanem a gazdasag egyik jellegzetessége is.

1 MP3tunes.com (2008a)
MP3tunes.com (2008b)
Sideload.com (2008)
idézi: Stalder (1998)
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Ehhez kapcsolédik Coombe, aki szerint az el6bb emlitett interpretaciés lehetéségek egyik
meghatarozoja a jog intézményrendszere, amelynek alrendszerét képezik a szellemi tulajdonra
vonatkozd torvények. Coombe szerint a jogelméletnek az elmult id6szakig két f6 megkozelitési modja
létezett. Az egyik moralis alapokon nyugszik, és a természetjog kérdéseit jarja korbe. A masik az
utilitarianus hagyomany, ahol a jog a tarsadalmi optimum elérésének 0sztonzéje. Marpedig egyik sem
képes elszamolni a torvények adott megjelenési formainak kulturélis jellegével. Ez az érvelés még
hangsulyosabba valik, ha figyelembe vesszik, hogy a szellemi tulajdonra vonatkozé jogi szabalyozas
kapcsolodik a legerbteljesebben a szlikebben értelmezett kultirahoz, a kulturdlis termékekhez.
Coombe modelljében kultura, jogi rendszer és értelmezd lgyndkség (interpretive agency) harmasa
talalkozik, amelyek tarsadalmi interakciokon keresztul érintkeznek és hatnak egymasra. A jog
el6z6ekben felvazolt értelmezése azonban nem teszi lehetévé, hogy ebbe a rendszerbe illeszkedjen.
Id6ben minél messzebb kerllink a robusztusnak mondhaté jogi szabalyozas viszonylag jol korllirhaté
tarsadalmi, gazdasagi, technoldgiai ereddjétol, annal erésebb surlddasokra szamithatunk - ami adott
esetben pedig akar az egyes alrendszerek fejlédését is gatolhatja.

Felhék és tarhelyek

Talan felszines megkozelités felgyorsult vilagra hivatkozni, de a jelenleg tapasztalt technoldgiai
valtozasok a (latszdélagos) paradigmak gyors egymasutanisagat is produkaljak. Még csak 2004-ben
szlletett meg a web 2.0 koncepcidja, de maris lezajlottak a nagy vitak tarsadalom- és gazdasag-
formald jelentéségérdl, mara pedig szinte kdznyelvi fordulatta valt.

Azonban egyre er6sddik egy Uj jelenség, amelyet néhany jellegzetes terllet megmutatasan keresztil
probalunk vizsgalni.

Az elsé fogalom a ubiquitous computing, ami megkdzelitéleg mindent athatd szamitédsnak felel meg
magyarul, és amelynek kisérészavai a barki, barhol, barmikor.® Ez jelentené a kdvetkez6 Iépcséfokot
a szamitdgépek, illetve a szamitdgéphez hasonldé megoldasok (pl. mobiltelefon, egyéb intelligens
eszk0zok) és a mindennapi élet osszefonddasaban. A kontextust érzékel6, és ahhoz kapcsolddo,
interaktiv informacidszolgaltatast nyujtd technoldgiai megoldasokrdl van szé.

A web 2.0 meghatarozasanak mar korai szakaszaban akadtak szkeptikusok, akik probalték csillapitani
a féként technoldgiai érdekeltségli elméletalkotok lelkesedését. Ezek kozé tartozik Nicholas Carr is,
aki szkeptikusan figyelte az informacios technolégiai megoldasok csodaszerként torténd kezelését.6
Véleménye szerint az informatikai beruhazasok mar régota nem a versenyeldny eszkdzei - széles
korben elterjedtek, ezen kivll egyre olcsobbak. Szukséges részét képezik a cégek (és esetinkben a
tarsadalom) miikddésének, de inkabb koéltségtényez6ként kezelendék. Figyelmét, tagabb perspek-
tivabol egy masik jelenség kototte le.

A novekvé informaciofeldolgozasi igény nagyon is fizikai format oOlt. A cégek szervereket,
adatkdzpontokat épitenek, hogy az emlitett igényt ki tudjak szolgélni. A sajat szikségletek
kielégitésével foglalkozo Uzleti vallalkozasoknal azonban fontosabb a cégek egy Uj formajanak a
megjelenése. Az élet minden szintjén termel6d6é adatokat és informacidkat felhének, azaz cloudnak
nevezve az Uj céges forma a cloud company. Az § profiljuk a "felhd megregulazasa", azaz az egyre
novekvd adatmennyiség kezelése, és egyuttal tarolasanak atvétele is.

5 Ubiquitous ID Center (2008)
6  Carr, Nicholas (2008)

IT) KORKEP 23 2008 MARCIUS - APRILIS



Ennek jelentéségét ki-ki sajat "bdrén" is tapasztalhatja. A Google levelezé szolgéaltatasa nem hiaba
hirdette ugy magat, hogy soha tobbé nem kell e-mailt torolni. Mas alkalmazasokkal szervezetek belsé
miikodésének szamos vonatkozasat lehet koordinalni levelezési csoportokon, megosztott tablazatokon
és egyéb dokumentumokon keresztil. Konny( belatni, hogy szinte barmely (jelenleg inkabb kis- és
k6zépvallalkozdi szintli) céges miikodés életében is milyen lehetéségeket rejt magaban egy cloud
company szolgaltatasa.

Ennek egyik része a mar emlitett tarolasi kapacitasok névekedése, az egyre nagyobb teljesitménydi
adattarolok megjelenése, amelyek egyuttal koltseégcsokkenést is jelentenek - ezen keresztil
lehetGségeket biztositanak nagy mennyiségi adat egyuttes tarolasanak kiszervezésére.

A tarolas mellett a masik lényeges tevékenység az adatok kezelése. Az ide tartozd fogalom a szoftver,
mint szolgaltatas (Software as a Service - SaaS): az adatkezelést szolgalo kulonbozé alkalmazasok
telepitése helyett a nyujtott szolgaltatédsok online, az interneten keresztul valésulnak meg, legyen sz6
hierarchizalasi, hozzaraendelési feladatokrol, vagy dokumentumkezelésrol.

Es ezzel el is érkeztiink az MP3tunes.com-hoz, és a mdgétte allo szolgaltatdshoz, ami természetesen
magan viseli a ubiquitous computing jegyeit. Barki, barhol, barmikor hozzaférhet az altala tarolt mp3
fajlokhoz. Ehhez pusztan olyan eszkdzokre van szlikség, amelyek biztositjak a szlikséges adatok
beolvasasat és kezelését. Ezen kivil igazi cloud company - tarhelyet biztosit a személyes tartalmak
szamara, kezeléstiket pedig kilon telepitendé szoftverek helyett online megoldasokkal, internetes
fellleten keresztul oldja meg.

Virtualis tulajdonjog

A trendek egyértelm(linek tlinnek, de érdemes megvizsgalni a mar emlitett technol6gia-tarsadalom
felosztasaban. Talan a technoldégia alrendszerének a vizsgalata legegyszer(bb, hiszen olyan
technoldgiai megoldasokrdl van szo, amelyek jelenleg is elérhetéek; illetve folyamatokrol amelyek
jelenleg zajlanak. A web 2.0 részét képez6 technikai vonatkozadsok kiterjesztették az online felllet
alkalmazasi lehetdségeit. Ezzel parhuzamosan egyre intelligensebb eszkdzok jelentek meg, amelyek
a hordozhatdsagon tul a kontextus érzékelését, feldolgozasat segitik. A komplexebbé valé szamitasi
folyamatok novekvd "adattermeléssel” jarnak, amelyek tarolasat szintén meg kell oldani. Ezt a ndvekvo
kapacitasok és a fajlagosan egyre olcsobba valod technoldgiak biztositjak.

A tarsadalmat tovabbi két dimenzora bontva vizsgaljuk. Az egyik a gazdasagi tevékenység szféraja, a
masik pedig a maganéleté. A gazdasagi tevékenységet végzOk szamara a haldzat és az informaciok
kezelése kiemelt fontossaguva valt - legtrividlisabb eszkozét jelenleg internetnek, informéacids
technoldgianak hivjak.

A magéanélet terlletére tévedve mar bonyolultabb jelenségekkel taladlkozunk. Az internet-penetracio
ndvelése évek dta egyik f6 kérdés. A tobbi alrendszerrel parhuzamosan az egyének felkészlltsége a
digitalis korszak befogadasara elengedhetetlen feltétele a "versenyképes" tarsadalomnak, ami
azonban még nem jelenti 6nmagaban a ubiquitous computing bekdszonését a mindennapokba.
Azonban az Uj megoldasok pontosan ezt a hatarvonalat mossak el, és igy valik egy Uj rendszer szinte
észrevétlen eszkozzé.

,,,,,,

és ennek soran termelédé személyes adatok mennyiségének novekedését. Az emlitett technoldgiak
egyszer(isege, az élet kllonb6z6 helyszinei kozotti technikai atjarhatésag biztositdsa az egyént is az
adattarolas kiszervezése felé mozditja el. Profan megkozelitésben ez azt jelenteti, hogy az emberek
kezdetben nem olvasték el a Felhasznalasi feltételeket, majd maganéletiiket kitették a kapcsolati
halékra, a kovetkezd lépcséfok pedig az adatok "fizikai" birtoklasarél valdé lemondas - létrejon a
virtualizalt maganélet.
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A szellemi tulajdonjog Osszelitkozése a felsorolt alrendszerekkel tobb tekintetben valdsul meg. A
technoldgia oldalarol szamos példa mutatja, hogy az elmult évtized valtozasaira alkalmazkodas helyett
inkabb a torvények altal védett érdekek fenntartasara probaltak felhasznalni. A két alrendszer szoros
6sszhangja miatt a dontéshozok azonban csak id6leges sikereket érhettek el. Igy gy6zedelmeskedett
az mp3-formatum, igy bukott meg (talan) a DRM, igy maradtak fenn a fajlcserélé halézatok. Az
MP3tunes esetében az EMI részérdl az egyik vadpont az volt, hogy a szolgaltatas segitségével ugy
lehet, egyébként legalisan ingyenes tartalmakat letdlteni, hogy a felhasznalé ellatogatna arra az
oldalra, ahonnan ez a tartalom elérhetd - mindez teljesen ellentmond a vilaghalé mikodési
logikajanak.

A ubiquitous computing korszakaban a tarsadalom és jogrendszer ellentétének egyik legérdekesebb
terepe talan a privat szféra. Jellegzetessége mindig is bizonyos dolgok eltitkolasa volt. Ezért tehette
meg az ember lelkiismeretfurdalas nélkil, hogy a legalisan vasarolt CD-t mp3-ba tomdoritve sajat gépén
tarolja, kolcsonadja a konyveket baratainak, stb. Idénként a szellemi tulajdonjogra hivatkozva
megprobaltak ebbe a szféraba is behatolni, elég, ha mar az emlitett DRM-re gondolunk. Az igazi
jogalkalmazas azonban legtobbszor akkor kdvetkezett, amikor a torvénysértd tevékenység tullépett a
maganélet hataran.

Az Uj technoldgiai rendszerben azonban a digitalizalt privatszféra egyre jobban kiszervezédik. Ezzel
egyUtt a maganélet védelme alatt alld, szerzdi jogot sért6 tartalmak is "kikertilnek a napfényre".

Ez az a momentum, ami miatt az MP3tunes ellen inditott per kiemelkedik a hasonld, szerzéi jogot
érinté perek kozil. A kiadd gybézelme esetén hozzaférhettek volna a felhasznaldk kiszervezett
személyes tulajdondhoz. Az alperes, Michael Robertson fejtegetései nyoman képzeljik el, milyen
lenne, ha valaki megnézhetné a Gmail-fiokunkban talalhato leveleket, pusztan azért, mert bizonyos e-
mailekhez illegalis mp3-at csatoltunk. Ez a korabban felrajzolt fejl6dési tendencidk szempontjabol valik
a jelenlegi tarsadalmi atalakulas egyik kozponti kérdésévé. A transzformalédd magantulajdon, a
kiszervezett privat szféra gondolata kapcsolodik ma mar ezekhez a szolgaltatasokhoz, melyeknek a
kezelésére egyelére nemcsak a tarsadalom, de az ennél robusztusabb jogrendszer sem készilt még
fel.

Az MP3tunes egyel6re megnyerte a jogi csatat. De az eseten keresztul tarsadalmunk, és a benne
lefektetett szabalyok torékenysége mutatkozik meg.
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